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10 jaar ATOM NIEUWS 10 jaar ATOM NIEUWS 10 jaar ATOM NIEUWS 


Toen de heer G.J. Borghaerts in 1981 een oproep deed in hobby- 
scoop en HCC nieuws naar andere ATOM gebruikers om de krachten 
te bundelen; heeft hij niet kunnen bevroeden dat hij hiermee 
het startschot gaf tot de ontwikkeling van de huidige federa- 
tie van ACORN ATOM CLUBS in Nederland. 

De oorzaak lag in het feit,dat na de introductie in ons land 
de BBC een televisie cursus uitzond waardoor de ATOM een tijd- 
lang niet leverbaar was, evenals aanvullende hardware. 

Het maandblad HOBBIT was inmiddels ruim een jaar bezig met een 
artikelenserie waarin het hoe en het waarom van het functione- 
ren van de ATOM op heldere wijze werd uiteengezet. 

De lezers van dit blad popelden om met dit bouwpakket aan het 
werk te gaan, of zo zij er een hadden bemachtigd uit te breiden 


Na een wat aarzelende start met een klein aantal enthousiaste 
leden werd de heer Borghaerts al snel overspoeld met vragen van 
mensen die de inmiddels verkrijgbare ATOM hadden aangeschaft. 
Vanwege de kleinschalige opzet werd de eerste jaargang van 
ACORN-NIEUWS door de heer Borghaerts en zijn assistente Marion 
Gruyters eigenhandig samengesteld en gestencild. Al gauw werd 
het duidelijk dat een geheel andere opzet en werkwijze van de 
eerste ACORN ATOM gebruikersclub noodzakelijk was. Regionale 
organisatie en gespreide functies zouden de oplossing bieden. 
Inmiddels hadden verscheidene leden hun diensten reeds aangebo 
den; of nieuwe ontwikkelingen gemeld en beschreven die het oor 
spronkelijke ontwerp aanvulden en stormachtig verbeterden. 
Het kon danook niet uitblijven dat de organisatie uit de hand 
liep en dat niet zonder ongelukken de huidige structuur tot 
stand ís gekomen. Gelijktijdig moet worden opgemerkt, dat de 
ongelofelijk grote inzet van een beperkt aantal (oud) ATOMISTEN 
er de oorzaak van is dat de F.A.C. nog steeds bestaat, ondanks 
het feit dat de machine sedert 1985 niet meer leverbaar is. 

de secretaris van de P.A.C. 

J.W. Hartog 
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REGIO-MEDEDEL INGEN. 


We gaan er in 1991 weer tegenaan |, 

Bijeenkomsten op het bekende adres : 

Adolf van Cortenbachstraat 92, Eindhoven, tel. 040-1252531. 

Aanvang 15.30,u 

Data : 23 Mrt., 27 Apr., 25 Meí , 29 Juni, 51 Aug-, 28 Sept., 
26 Oct., 25 Nov., 21 Dec... 


2. REGIO LIMBURG-BELGIE 
Clubavonden in "Oos Kaar",Geldersestraat 435, tel 04490-21378. 
op de le vrijdag van de maand. 

Apr. : Demo nieuwe bidirectioneie verbinding ATOM-"IBM", 

Mei : Reparatie-avond, c.q fout-zoek-systemen, 

Juni ; Communicatie tussen “apparaten"/standaards software. 








3. REGIO DEN HAAG 
Data voor de regio-avonden : 8 Mrt, 26 Apríl, 14 Juni, 
23 Aug. , 27 Sept., 2 Nov. 
13 Dec. 
Alles op het bekende adres : Exoduskerk, Berensteijnlaan 263 
Den Haag. 
Mededeling : de programmer van v.Dijk werkt goed. 


4. REGIO ARNHEM 





Data voor de regioavonden : 20 Mrt., 15 Mei, 19 Juni, 21 Aug. 
23 Oct., 18 Dec... 
Plaats : ten huize van de hr.Derksen , Bolwerk 25 
&811 JW Arnhem 
tel. 0085-455485. 





ATOM-=-TEL. 


ATOM — TEL is herrezen |. 


Door de goede zorgen van ons allier Leo Gijssel is ie er weer met 
terugwerkende kracht vanaf 4 Januari j.l. |. 

Bereikbaar onder nummer Ot100-52419, 

Snelheid 1200 bd. en 1200-75 bd. 


Momenteel beshikbaar zo'n 100k aan ATOM-programmatuur, en , 
natuurlijk altijd cok de nieuwste regioschijven. 

Er is een uitgebreide helpfunctie uitgaande van het hoofdmenu, dat 
altijd als eerste wordt gepresenteerd. 

Binnenkomen als “gast”, ma acceptatie is alles direct beschikbaar, 
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Afspraken: # geen commerciele activiteiten; 
#* ATOM-markt voor/door individuele leden; 
* geen op zich zelf staande vreemde computers ‚wel 
koppelings-demo's mogelijk; 
« vervoersproblemen van apparatuur regionaal oplossen. 


DATUM & 27 APRIL 1991 ‚van ca, 10,00 tot ca.17.00 u. 
PLAATS : PAROCHIECENTRUM ‚Melkweg S,DE BILT. 


Op de A27 de afslag Utrecht-Oost,maar let vooral op de kleine witte 

aanduiding =VEEMARKT=, de Biltse Rading afrijden tot de splitsing 

Groenekan/Bilthoven ‚hier r.a. ‚20 meter verder l.a. 

Voor busreizigers : Vanaf Utrecht CS lijn 57,stopt op de Melkweg 
voor de deur. 

Breng brood mee, voor koffie wordt gezorgd. 


Voorwaarde : Iedereen is zelf verantwoordelijk voor zijn eigen 
apparatuur ‚etc. 


DEMO's: o.a. Sj.Geene : 
ATOM uitgang naar 4 verschillende monitoren, 
ATOM in FULL-COLOR , automatisch omschakelen van 
«* Clear-4-Atom-color, naar 
« Club-BOkol-kaart in fuli-color , en terug |- 
* Bastings/Tossaint : 
Nieuwe combikaart; en ; Nieuwe CPU-kaart. 


Het Bestuur van de Federatie. 





PROBLEMEN MET Be PRINTER-BIT 





T.Rutten. 


Sinds kort heb ik een DESKJET -printer van Hewlett Packard. 

Mijn computer heeft het Be-printerbit aan boord, op zo’n printje, 
zoals in Hobbit indertijd is gepubliceerd. 

Zolang ik in Atom-mode werk , gaat alles perfect; zodra de 
Z80-kaart wordt ingeschakelt, werkt de printer =— nu = niet meer |. 
Mijn vroegere Remidex deed dat in Z80-mode wel goed. 


N.B. 

t. Míjn ZBO-kaart maakt gebruik van de extra VIA op BCOO of BC90. 

2. Mijn Remidex printer functioneerde ook zonder Se-printerbit, 
zowel in Atom-mode als 280-mode. 

Wie weet de oplossing ?. 


T.Rutten, 
tel. 03461-34595, 


VAN DE REDACTIE ATOM NIEUWS Pp. 


Vv AN DE REDACTIE 


an 


Een lustrumjaar gaan we ín met Acorn-nieuws, voorwaar een 
felicitatie waard, maar daar zorgt de federatievoorzitter wel voor, 
En daarom wil ik er deze keer niet zoveel over kwijt ; zij het dat 
de stroom van bijdragen lichtjes blijft dalen , al kunnen jullie 
met mij, vastellen , dat er, soms op het laatste moment, toch nog 
altijd een redelijk pijl wordt bereikt. 


Op deze plaats wil ik dan even de schijnwerper zetten op een man 
wiens naam op de federatie-bladzijde met ingang van dit nummer niet 
meer zo vaak voorkomt als gewend. 

Evert Sanders, voor velen van ons welbekend door een overvloed van 
activiteiten, gaat wederom een activiteit noodgedwongen opgeven, 
namelijk het actieve redacteurs-schap , voor velen nog wel 
herkenbaar, maar ook , en dat zag je nooit, alle werk verbonden aan 
de eindredactie annex —-afwerking. En zoals jullie hebben kunnen 
constateren is ook dat laatste altijd met heel veel zorg gedaan. 


Deze taken worden nu overgenomen door ondergetekende, die van de 
gelegenheid gebruik maakt om Evert te danken voor het zeer vele 
werk dat hij in de loop der jaren heeft verricht. 

Gelukkig blijft hij terzijde actief : namelijk voor alle speciale 
convertering van schijven die niet normaal gelezen kunnen worden, 
en , als stille reserve op de achtergrond. 


Namens de redactie , 


Bruno Tossaint 





GEVRAAGD: 
Hitt tet 


Informatie over de TANDON disk-drive type 55-2, 

met name over de diverse jumperinstellingen, 

maar ook meer uitgebreide informatie ( afregelen, schema ) 
is welkom . 


bericht s.v.p. aan B.Tossaint, Fatimaplein 85, 6214 TW Maastricht 
tel. 0435-431675. 
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GOKKAST : RANDOM RUNNER 









Om het spel te spelen ís nodig : 


= Vrij geheugen van #2900 — #9FFF 

= Goede schakelsoft zoals Branguart 

= Een joystick aangesloten volgens club-norm 
— Gags-V2.3 en P-charme 


Niet vereist maar wel aanbevolen is een ATOM die op 1.79 Mhz werkt. 
Het programma is op een 1,79 Mhz ATOM geschreven en het resultaat 
op 1.00 Mhz valt tegen, vooral het draaien van de rollen. 

Het spel kan door î — 4 spelers gespeeld worden. 

Toetsen zijn niet nodig, alles wordt met de joystick bediend. 


De programma’s 


= _RANDOMR : het hoofdprogramma 

— _RANDOMD : diverse machine-code routine's voor o.a. knip- 
peren en puntenteiling en diverse data 

= RSCHERM : het speeischerm 

— DTRNDMC : speech-code 

= _R179SPH : 1.79Mhz speech-data 

= RR-ED64 : uitleg RANDOM-RUNNER 


Om het spel te speien dient RANDOMR geladen en gerund te worden, 
de nodige files zullen dan vanzelf ingeladen worden. 


De te bedienen spelvakken met de joystick 

De vakjes "TAKE" (= prijs nemen), "PLAY" (= speien), "M" 

{ = speìmenu ) en de drie zwarte vakjes onderin het scherm kunnen, 
door met de joystick de gewenste richting in te sturen en indien 
het speïmoment dit toelaat, worden bereikt. Het desbetreffende 
vakje zal dan oplichten. Vervolgens drukt men de vuurknop als 
bevestiging voor de gemaakte keuze, Als naar het spelmenu wordt 
gegaan dient de knuppel naar rechts gehouden te worden, zodat de 
*M" aanblijft en dan de vuurknop, anders gaat "PLAY" weer branden. 


Het instellen van het aantal spelers 


Nadat RANDOMR gerund is, zuilen er diverse lampjes knipperen en 
enige text scrollen. Men houdt nu de vuurknop in totdat dit alles 
ophoudt en de rollen verschijnen. Na een kleine pauze gaat, links 
in de verticale rij lampjes, "PLAY" knipperen. De vuur-knop moet 
nu twee keer ingedrukt worden om de rollen de eerste keer te laten 
draaien als het spel alleen wordt gespeeld. (Als de computer de 
vuurknop heeft gescand, dan komt er een kort piepje uit de 
luidspreker). 
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Doen er meerdere spelers mee, dan gaan we direct, nadat de rollen 
zijn verschenen, naar het spelmenu. Er verschijnt nu een menu in 
beeld. De vakjes zijn weer met de joystick bereikbaar en lichten 
dan op. We gaan nu naar "NUMBER of PLAYERS" en stellen door de 
vuurknop ingedrukt te houden en de joystick naar rechts of links te 
bewegen het aantal spelers in. Naar rechts voor meer, naar links 
voor minder spelers. Hetzelfde verhaal voor "CHANGE PLAYER EVERY 
turns”. Hiermee wordt het aantal keren spelen van de spelers 
ingesteld, voordat de volgende speler weer aan de beurt is. 
Ingesteld kan maximaal 75 en minimaal 2 worden. De default-waarde 
is 25. Dit vakje kan overigens alleen oplichten als "NUMBER of 
PLAYERS" groter is dan 1. Als altes ingesteld is, dan gaan we via 
"EXIT" terug naar het spel. De eerste speler kan nu door twee keer 
de vuurknop in te drukken de rollen de eerste keer laten draaien. 


Opmerking: Twee keer de vuurknop indrukken om de eerste keer te 
spelen heeft met de programma-loop te maken en het feit dat de 
computer van te voren moet weten of het spel gespeeld wordt met 1 
of met meerdere spelers. Maar geen nood, dit is alleen de aller 
eerste keer. 


Het wisselen van spelers 


Elke keer spelen kost 1 punt. Dit wordt bijgehouden achter "POINTS" 
rechts boven in het zwarte vlak van het scherm. Ook het aantal 
keren dat men speelt wordt bijgehouden (= "TURNS"). Bij een spel 
met 1 speler fungeert "TURNS" als een simpele teller. Bij 

meerdere spelers telt deze af tot nul. Men kan dus zien hoeveel 
beurten nog te gaan zijn voordat de volgende speler aan de beurt 
is. Als deze teller de nul heeft bereikt, dan alarmeert "CHANGE 
PLAYER" rechts onder het scherm u, dat de volgende speler aan de 
beurt is. De vuurknop stopt dit signaal. Het aantal beurten dat is 
ingesteld in het spelmenu verschijnt nu achter "TURNS". 


Gokken of punten nemen 





Bij deze gokkast is de onderste rij van de rollen de winlijn. 

Een prijs is als twee gelijke symbooltjes op de linker- en midden- 
roì van de winlijn vallen of drie gelijke symbooltjes. Betreft 

het een puntenprijs lager dan 200, dan wordt vakje "PLAY" vervangen 
door "GAMBLE" (= gokken). Tevens zal afhankelijk van de hoogte van 
de prijs in de verticale rij van nummers rechts van de rollen om en 
om twee lampjes oplichten waarvan een zeer helder. Het heldere 
lampje geeft aan hoeveel punten men wint als de punten worden 
genomen. (= "TAKE"). Het minder heldere lampje geeft aan hoeveel 
punten men kan halen als men goed gokt. Tijdens dit spelmoment 
knipperen ook "TAKE" en "GAMBLE" in de linker verticale rij om aan 
te geven wat mogelijk is. U zult het al raden, de keus kan men nu 
maken met de joystick. Als de punten worden genomen zullen het 
betreffende puntenvakje en "WON" even oplichten. 
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Gokt men mis, dan licht "LOST" even op. Worden er 200 punten 
gewonnen of de BANK, dan gaan er ten teken dat er een hoofdprijs is 
gewonnen alle lampjes even knipperen. Dit knipperen kan men 
bespoedigen door even de vuurknop in te drukken. Gewonnen punten 
worden bij "POINTS" opgeteld. 


NUDGE, HOLD, SUPER en CANCEL 


Een "NUDGE" is een rol 1 positie laten zakken. Nudgen kan men 
alleen als men recht heeft op een gewone "HOLD" en men 1 of 
meerdere "NUDGE" bezit. Met "HOLD" kan men 1 of meerdere rollen 
vastzetten om kans op prijs te vergroten. Dit geldt ook voor 
"SUPER". Een "SUPER" is een extra hold. In die gevallen dat men 
geen recht heeft op een gewone "HOLD" en men 1 of meerdere "SUPER" 
bezit,kan men f of meerdere rollen extra vastzetten. Met "SUPER" 
kan o.a. een 2-prijs vastgezet en doorgespeeld worden met de gok op 
een S-prijs. Ook kunnen b.v. 5 “barren” extra worden vastgezet. 

1 rol extra vastzetten kost 1 "SUPER", Het aantal "NUDGE" en 
SUPER", dat men bezit wordt bijgehouden rechts boven in het zwarte 
vlak. Ze zijn tijdens het spel te verdienen. 





Het recht op gebruik van "NUDGE" en "HOLD" vervalt als: 


= 1 of meerdere rollen al zijn vastgezet met "HOLD", dit mag 
dus niet twee keer achter elkaar 

— er prijs vait 

— er prijs genudged wordt 

= er al prijs was, nadat de roìlen d.m.v. "SUPER" waren vast 
gezet 


in de linker kolom lampjes knippert steeds wat mogelijk is. 
Knippert "CANCEL", "SUPER", "HOLD", "NUDGE" of een combinatie 
hiervan, dan kan men vanuit "PLAY", door de joystickknuppel naar 
beneden te duwen, in een van de drie zwarte vierkantjes onder 
“PLAY" terecht komen. Waar men is zal knipperen. De posities van de 
vierkantjes komen overeen met de posities van de rollen. Door nu 
met de knuppel naar rechts of links te gaan kan men de rol 
uitkiezen. Als de knuppel naar beneden wordt geduwd en "HOLD" 
knippert, dan verschijnt de letter "H" in het vierkantje. 

De vuurknop nu indrukken is de rol vastzetten. Knippert ook "NUDGE" 
dan verschijnt de letter "N" in het vierkantje als de knuppel 
eventjes naar boven wordt geduwd. (Hier tussen in zit een verticaal 
Pijltje). De vuurknop nu indrukken is de rol nudgen. Knippert 
“SUPER”, dan zaì de letter "S" in het vierkantje verschijnen, 

zowel met de knuppel naar boven als naar beneden met hier tussen in 
weer een verticaal pijltje. De vuurknop mu indrukken is de rol 
vastzetten met een "SUPER". Onder elke rol bevindt zich een lampje 
“hold”, Is dit tampje aan, dan staat de rol vast. Knippert dit 
lampje, dan staat de rol los. Een rol díe men vast heeft gezet kan 
weer los gezet worden (= CANCEL), b.v omdat men zich vergist heeft, 
door in het vierkantje de letter ”H" of 'S" zichtbaar te maken en 
nogmaals op de vuurknop te drukken. 
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Het verticale pijltje, dat verschijnt als de knuppel in de mid- 
den positie staat, dient om terug te gaan naar "PLAY". Als men een 
rol heeft vastgezet en men wil spelen, dan maakt men een pijltje 
{in welk vierkantje maakt niet uit) en drukt even op de vuurknop. 
Nu zal "PLAY" weer gaan branden. Een rol mag ook eerst vastgezet en 
dan genudged worden. Dit kan geen kwaad, het programma raakt er 
niet van in de war. Stel op de eerste rol op de winlijn is een 
“bar” gevallen en cok op de derde rol, maar niet op de winlijn. 

We gaan nu eerst links naar beneden naar het eerste vierkantje en 
zetten deze rol vast. We gaan nu naar rechts naar het derde 
vierkantje en zetten deze ook vast. De knuppel wordt nu omhoog 
bewogen, de letter "N" verschijnt en we kunnen nu met de vuurknop 
de "bar" op de win-lijn nudgen. Hierna maken we een pijltje om naar 
“PLAY” te gaan. We kunnen nu spelen en hopen dat de derde "bar" op 
de tweede rol zal vallen. 


Opmerking: Als een rol vastgezet mag worden met “HOLD”, en er zijn 
geen "NUDGE", dan zal er, als in het vierkantje de knuppel naar 
boven gehouden wordt, ook een "H* verschijnen. U kunt uzelf het 
beste aanleren een rol vast te zetten, ongeacht wat voor een hold, 
door altijd in het vierkantje met de knuppel naar beneden te gaan. 
Dit voorkomt verwarring tijdens het kiezen tussen "NUDGE" en 
“HOLD" 


De prijzen die punten opleveren 





Symbool Dd 2-Prijs I S-Prijs 
Bar 1 so p. I 200 _p. 
Horloge (gelijk) 1 so p. I 200 p. 
Bel I zo P- ï 100 p- 
Bank 1 zo Pp. IT prin de Bank 
Ster ï 10 Pp. I 50 Pp. 
Joker I 10 Pp. Ï 50 pe 
Kegel E 5 Pp. I 20 p- 
Eikel I 5 p. 1 20 ep. 
Kers I 2 Pp. I 19 pe. 


Speciale symbolen en hun betekenis 


Hor loge: 


De wijzers van het horloge kunnen tijdens het draaien van de rollen 
ef nudgen verspringen. Er zijn 2 mogelijkheden : het horloge staat 
op S-uur of op 9-uur. Staan de wijzers van elk horloge gelijk, dan 
leveren ze extra punten op. Wordt het spel door 1 speler gespeeld, 
dan geven 2 horloges recht op j "SUPER" of 2 "NUDGE“, 5 horloges 
geven recht op 2 "SUPER" of 5 “NUDGE". Doen meerdere spelers mee, 
dan wint men extra beurten, namelijk 2 extra beurten bij 2 horloges 
en 5 extra beurten bij 3 horloges. Deze worden bij "TURNS" 
opgeteld. 
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Extraz 
2 extra’s leveren 1 "SUPER" of Z "NUDGE" op. 
S extra's leveren 2 "SUPER" of 5 “NUDGE" op. 


Autowin:s 
2 autowin's 3 le en 2e rol draaien prijs. 


5 autowin’s }; alle roilen draaien prijs. 

Elk symbooltje kan gedraaid worden, dit is volkomen willekeurig. 
2 autowin’s kunnen ook een drie-prijs inhouden, namelijk als het 
symbooltje op de derde rol gelijk is aan de door auto-win 
gedraaide Z-prijs. 


Kruisje: 

Deze kan men maar beter niet draaien, ze leveren verliespunten op. 
Vallen er kruisjes, dan gaat er ín de verticale rij punten-lampjes 
een looplicht branden, terwijl bij Z kruisjes ook "SO", bij 

3 kruisjes ook “100” af en toe oplicht. Men kan nu SO of 100 
verlíespunten nemen (="TAKE") of doorgokken GAMBLE"). Gokt men, 
dan kan elke waarde vallen, zowel 200 als O, of een waarde hier 
tussen in. De vuurknop moet bij dit spel een of twee seconden 
ingedrukt worden, anders bìiíijft het looplicht branden. 





"SUPER" or “NUDGE" innen 





Zijn er "SUPER" of "NUDGE" gewonnen, dan lichten afwisselend de 
vakjes "SUPER", “or” en “NUDGE" op. Heeft men een keus gemaakt, 
dan wacht men tot het desbetreffende vakje oplicht en drukt direct 
de vuurknop in totdat het bevestigende piepje van de computer 
kiinkt, Wat gewonnen is wordt weer bijgeteld rechts boven ín het 
zwarte vlak. 


De Bank: 


Elke joker die op de winlijn valt, vult de Bank met 10 punten. Dit 
geldt niet voor een joker die op de winlijn wordt genudged. Ook een 
joker die door een genudgde autowin ís gegeven doet niet mee. De 
punten worden achter "BANK" in het zwarte vlak bijgeteld. De Bank 
wordt gewonnen als drie banken op de win-lijn zijn ontstaan. 


Het Kersevakje 





Links boven het scherm is een vakje met daarin een grote kers 
afgebeeld. Dit vakje bestaat uit 8 lampjes, 4 boven en vier be- 
neden. Als dit vakje helemaal aan is, dan heeft men 1 "SUPER" of 2 
“NUDGE" gewonnen. Elke keer als er op de Ie rol op de win-lijn 
geen kers valt, of er valt geen prijs, dan gaat er steeds 1 lampje 
meer branden, van links naar rechts, gerst op de bovenste, daarna 
op de onderste rij van dit vakje. Valt er wel een kers op de le rol 
op de winiijn, of een 2- of 3-prijs, dan zal het hele vakje doven. 
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Een kers, die door nudge op de eerste rol op de winlijn terecht 
komt en elke genudgde prijs heeft geen invloed op dit vakje. 


Algemene wenken 


Gaat men tijdens het spel per ongeluk naar het spelmenu, dan kan 
men via "EXIT" het menu weer verlaten en het spel weer verder 
spelen. Wordt er tijdens het spel in het spelmenu iets gewijzigd, 
dan zal het programma opnieuw gaan runnen. Doen meerdere spelers 
mee, dan worden de behaalde punten e.d. van een speler onthouden. 
Ze worden weer afgedrukt in het zwarte vlak als deze speler weer 
aan de beurt ís. Wil men het spel beeindigen, dan kan dat door in 
het spelmenu naar "END GAME" te gaan. Er zal dan iets toepasselijks 
klinken. En deden er bovendien meer spelers mee, dan wordt voor 
iedere speler, het aantal punten dat gehaaid is en het totaal 
aantal keren dat gespeeld is (bij "TURNS"), afgedrukt. 


Veel 
piezier 
met 


RANDOM RUNNER, 


Jan Tholens 


BERICHT AAN ALLE FLOPPY-CONTROLLER-VERHUIZERS, 
van B.Tossaint. 


Aangelokt door de lage prijs van 32k RAM in een ICneem je een ATOM 
en sloop je alie "lage" 2114's eruit, de 62256 erin op de voet 
Axxx, en draaien maar, ja, dat zal niet lukken , want in de 
controller is alles ingericht op #2000-2900 en #AOO en dus... . 
moet de bekende verhuizing van de controller worden gerealiseerd 
naar #BC48, volgens het beproefde recept van AN-6-3 pag. 19. 

Maar als je dan eigenlijk meer bij toeval, zomaar voor het "weten" 
eens naar die aanpassing kijkt, met in de hand het schema van de 
controller ( verbeterde , leesbare versie uit het archief,CO8i }, 
dan halt HI. 





Dan blijkt ineens dat men met de aangegeven wijziging , met name 
het uitbuigen van de pennen 8,9, en 10 van de LSO2, de aansturing 
van het DOS-eprom via de pennen 11,12 en 13 van datzelfde IC LS02, 
in de lucht gaat hangen. 

En dus werkt de aansturing van de controller niet meer, -….….tenzij 
deze software op een andere plaats wel aan het werk wordt gezet. 


Nu is de oplossing natuurlijk eenvoudig, zoals dat nogal eens het 
geval ís, want degenen die met deze orginele controìlerkaart verder 
niets hebben "gedaan" kunnen heel gemakkelijk de pennen 2,3 en 1 
van datzelfde IC LSO2 gebruiken i.p.v. resp. B, en 10, 

Degenen die een "bovenkaart” gebruiken op #4000-7FFF, of iets met 
dat deel van IC 11 (LS02) gedaan hebben , moeten nadenken. 
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Suggestie m.b.t. het artikel PLOTTER AAN DE ATOM. 


Naar mijn mening is de schakeling per ongeluk erg 
uitgebreid uitgevallen. 

Met dit per ongeluk bedoel ík dan het defekt raken van de 
Via zoals dít in het artikel vermeld werd. 

Ik denk namelijk dat de prijs van 2 stuks 74L5244 plus 

2 stuks 74LS273 ongeveer gelijk is aan de prijs van een 
VIA, waarbij je bovendien nogal wat ruimte of tenminste 
werk bespaart met een eventueel printontwerp. 

Wil je toch bufferen dan kunnen nog steeds 2 maal LS244 
vervallen „ omdat in dit geval de L5273 deze funktie 
eveneens vervult. 

Het vasthouden van de data lijkt mij hier niet zo 
interessant omdat deze taak ook al door de VIA wordt 
vervuld en software hier de oplossing kan bieden. 

Dit betekend dat je de registers pas opnieuw mag 
beschrijven als de juiste vertragingstijd is 

verstreken. 

Dus met de juiste software en zonder al te gekke fouten 
moet het mogelijk zijn om de D/A omzetters meteen aan de 
VIA te koppelen. 

Het enige voordeel van de schakeling van Theo is dan dat 
beide kanalen precies tegelijker tijd van nieuwe data 
voorzien kunnen worden. 

Of dit in de praktijk nodig is , daar twijfel ik een 
beetje aan „ gezien de hoge snelheid waarmee de registers 
van de VIA verandert kunnen worden en de dan toch relatief 
lage snelheid waarmee een X-Y schrijver werkt. 

Op papier zou dit dan niet zichtbaar moeten zijn. 

Bij deze Theo ontvang je de gevraagde kritiek gratis bij 
je thuis en zwart op wit in „ naar ik hoop , je lijfblad. 
Theo ondanks deze kritiek , je schakeling werkte en het 
resultaat zag er ook leuk uit , alleen jammer dat niet 
iedereen zo makkelijk en goedkoop aan een X-Y schrijver 
kan komen. 


Succes en tot ziens op de volgende landdag, 


H.BASTINGS. 


EPRGR-PRUGKAPDNE.K 
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NIEUWE EPROMPROGRAMMER VOOR ACORN ATOM 





Na veel ellende, een hoop gemopper 
en een aantal onbruikbare eprom's, 
vond ik het tijd worden om eens een 
andere programmer in elkaar te 
prutsen. Om met de oude programmer 
een eprom te programmeren moest ik 
soms wat extra's gebruiken. 

Zoals : verloopvoeten (om de pro- 
grammeerspanning te verlagen) die 
er dan weer vantussen moest als ik 
de eprom met de ram moest vergelijken en ook verloopvoeten om 
eprom's, die groter zijn dan 4K, in verschillende delen te 
kopieeren. Ook knap lastig zijn de schakelaars die steeds omgezet 
moeten worden. De hier beschreven programmer is geheel anders van 
opzet dan de oude. Bij de oude werdt elk adres echt op de eprom 
gezet. Dit kost echter aardig wat i/o lijnen. De nieuwe bezit een 
"veel" bit's binaire teller die de eprom voorziet van adreslij- 
nen. Nu kan er met twee i/o bit's, een klok en een reset, een 
adres op de eprom worden gezet. Ook het probleem van de diverse 
programneerspanningen is opgelost. Via de software is het moge- 
lijk om drie verschillende te kiezen, 12,5 - 21 en 25 volt, het 
programma vraagt hierom voordat met het programmeren wordt 
begonnen. Er hoeft dus niets extern te worden bediend en de 
eproms kunnen er zonder verloopvoetjes in! Voor deze programmer 
is een printontwerp (dubbelzijdig) gemaakt op euroformaat (10 x 
16) met haaks voorop de print een frontje waar de programmeervoet 
op zit met vier led's, drie voor de programmeerspanning en een 
voor de kaartenable. Ook is er een machinetaal programma voor 
geschreven dat eventueel op de schakelkaart kan worden geplaatst. 
Voor de programmer is wel een 16K-ramkaart nodig. Het programma 
is geschreven in salfaa 1.5 voor de standaard VDU (32 x 16). De 
spanning die nodig is om de eprom's te programmeren (25 Volt) wou 
ik van de 5 Volt voeding maken maar na diverse ontwerpen heb ik 
hier toch maar vanaf gezien. Deze spanning is alleen te maken 
door spanningsopslingering, hier is altijd een oscillator voor 
nodig, en dat stoort zo erg, dat de hele atom op tilt ging. Nu 
haal ik de programmeerspanning uit een aparte voeding die onge- 
veer 29 volt levert. Deze 29 volt heb ik op de konnektor aange- 
sloten op pen Bl. Het programma is ook nog niet optimaal. Volgens 
mij moet het toch wel wat korter kunnen met de zelfde mogelijkhe- 
den. Ook kan er nog iets ingebouwd worden om bijvoorbeeld de 
ingelezen data op schijf te bewaren of data van schijf te lezen. 
Nu dan een beschrijving van wat het programma zo ongeveer alle- 
maal doet. 
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INITIALISEER VIA 
Zet VIA poorten en bits in de beginpositie 


Zet de cursor uit, maakt het 
scherm schoon, tekent een kader 
op het scherm en zet de te ver- 
werken typenummers op het 
scherm binnen het gemaakte ka- 
der. 


Hiernaast nog een voorbeeld van 
het startscherm. 





Hier wordt het toetsenbord gescand tot er een geldige toets wordt 
ingedrukt (1,2,3,4 of 5). Als er een juiste toets is ingedrukt 
dan wordt de epromlengte opgeslagen in adres #FF en er wordt een 
byte opgeslagen in adres #CC waar informatie in staat voor 
programmeren van het gekozen type. 


Dit stuk programma zet al de commando's, die de programmer kent, 
op het scherm. 


In deze routine wordt het toetsenbord gescand tot er een geldige 
letter, behorende bij een commando, wordt ingedrukt. 
De volgende keuze'se zijn mogelijk: 





R = Lezen van de epron 

W = Programmeren van een eprom 

V = Vergelijken eprom met ram 

Cc Verander van typenummer 

B Terug naar basic 

E = Wijzig de raminhoud 
INETIALIZE SCREEN (Sub) 


Deze subroutine maakt, door middel van drie andere subroutines, 
het scherm schoon (clrscn), tekent het kader (border) en zet de 
koptext in het kader (koptxt). 


MAKE BORDER ON SCREEN (Sub) 

Dit is de subroutine die het kader op het scherm tekent. Eerst 

worden er drie horizontale lijnen, dan twee vertikale lijnen op 
het scherm gezet en tenslotte worden alle kruisingen nog op het 
scherm gezet. 





CLEAR LOWER SCREEN (Sub) 





In deze subroutine wordt de onderkant van het scherm schoon 
gemaakt en wordt het kader opnieuw getekend. 


PUT TEXT ON SCREEN (Sub) 

Dit is een subroutine om text op een vastgestelde plaats op het 
scherm te zetten, De plaats wordt bepaald door drie bytes die 
voor de te plaatsen text staan. 





PUT HEADER-TEXT IN BORDER (Sub) 
In deze routine wordt de text ACORN-ATOM EPROMPROGRAMMER in de 
kop van het kader geschreven. 


En 
Deze routine bekijkt de waarde die opgeslagen is in adres #FF en 
zet het, bij die waarde horende, typenummer op het scherm. 


ASK SURE TO PROGRAM EPROM (Sub) 

Hier wordt nogmaals gevraagd of de eprom echt wel geprogrammeerd 
moet worden, zodat het perongeluk aanraken van een toets nooit 
een eprom kan programmeren als dit niet de bedoeling is. Na 
antwoorden met "J" wordt de eprom dan ook echt geprogrammeerd. 


PROGRAM EPROM (Sub) 

Hier dan de eigenlijke programmeerroutine. Eerst wordt de eprom 
getest op illegale bit's. Een "1" in de eprom kan wel als "0" 
worden geprogrammeerd maar een "0" kan geen "1" meer worden. Om 
een bit "1" te maken moet de eprom gewist worden. Indien er 
illegale bit's in de eprom zitten wordt er gestopt met deze 
routine, zoniet dan zal de eprom worden geprogrammeerd. 


Spreekt voor zich. De routine eindigd altijd met het resultaat 
van het vergelijken op het scherm. 


RESET ADRESCOUNTERS (Sub) 

Reset de epromadresteller (2 X 4040) en zet de rampointer op het 
begin waar de data in ram staat, ook wordt hier de checksuntelier 
op nul gezet. 


INCREASE ADRESCOUNTER (Sub) 
Verhoogt de epromadresteller (2 X 4040) met "1", 


E 

Roept de vorige subroutine aan en zet de rampointer er een 
verder, Als het einde van de eprom bereikt is dan is bij verlaten 
van deze routine de "4" vlag in de 6502 geset, 


MAKE VCC FOR 24 PIN EPROM 

Bij een 24 pin's eprom (2716 en 2732) moet de voedingsspanning op 
pin 24 komen. Op de programmeervoet zit op deze plaats A13. Dus 
moet voor kleine eprom's de epromadresteller net zolang opgehoogd 
worden tot A13 “hoog” is. Dit gebeurt hier dus. 
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Hier worden de programmeerspanningen op het scherm gezet en wordt 
er gewacht op een keuze via het toetsenbord. Na de keuze wordt er 
een getal, corresponderend met de gekozen waarde, opgeslagen in 
adres #95. 


Pl 
Deze subroutine leeat, met behulp van diverse andere subrouti- 
ne's, de gehele eprom en plaatst de inhoud in ram. 


Hier wordt een byte van de eprom gelezen en dit byte staat bij 
het einde van de routine in de accu. 


s' 
Nu wordt de waarde van de accu opgeslagen in ram waar de rampoin- 
ter naar wijat en wordt de checkaum bijgewerkt. 


Le) 
Deze subroutine schrijft de checksum van de gelezen eprom op het 
scherm na het lezen van de eprom. 


In deze subroutine wordt het toetsenbord gescand tot er een toets 
wordt ingedrukt. Ook wordt op het scherm kenbaar gemaakt dat er 
een toets moet worden ingedrukt. 


Hier wordt er gewacht tot er een geldig adres wordt ingetoetst 
vanwaar men de data wil wijzigen. Het adres (4 hex karakters) is 
het epromadreg en moet worden afgesloten met een return. 


In deze subroutine wordt het beginadres voor de schermopnaak 
goedgezet, Het scherm begint altijd met een adres waarvan het 
lowbyte #00, #40, #80 of #CO is. 


PUT EDIT-DATA ON SCREEN (Sub) 





Nu wordt het scherm gevuld met 
data uit het ramgeheugen wat 
uit een eprom ia gelezen. Er 
worden acht regels met elk acht 
byte's neergezet met vooraan 
elke regel het epromadres. On- 
deraan het scherm wordt nog een 
regel geschreven met de toets- 
aanslagen die dan mogelijk 
zijn. 


83 sa 
en en 
12 43 
ta 15 
2a 23 
an 28 
Ja 39 
3A 3B 





uIo Hier een voorbeeld van het edit 
scherm. 
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EDIT DATA ON THE SCREEN (Sub) 

In deze subroutine wordt het toetsenbord gescand met een aparte 
scan-subroutine (rdchar). Er wordt bekeken of de ingedrukte toets 
een ascii waarde voorsteld en indien dit zo is dan wordt deze op 
de plaats van de cursor op het scherm gezet. De cursor schuift 
een plaats op en als de cursor op een lokatie komt waar geen 
karakter behoort te staan dan wordt de cursor automatisch een 
karakterplaats opgeschoven in de richting waarin de cursor werd 
verplaatst. Dit zorgt er voor dat de cursor alleen op plaatsen 
kan komen waar data staat. Ditzelfde geldt ook voor de cursorbe- 
sturingstoetsen. Als de commando's NEXT of PREVIOUS worden 
gebruikt dan verschijnt respektievelijk de volgende of de vorige 
pagina op het scherm. Na een van deze twee commando's staat de 
cursor altijd op de allereerste lokatie linksboven op het scherm. 
Het is niet mogelijk om met deze commando's buiten het bereik van 
het epromtype de ramdata te wijzigen. 


CHECK IF CURSOR IN WINDOW (sub) 
Hier wordt bekeken of de cursor op een geldige schermlokatie 
staat. Indien dit niet zo is wordt de lokatie bijgewerkt. 





Cc 
Deze subroutine lijkt erg veel op de routine die in de F-rom 
staat maar de F-rom routine maakte het niet mogelijk om met de 
cursor toetsen te werken. Deze routine kan dat wel. 


SCREEN DATA BACK TO RAM (Sub) 

Voordat er naar een ander wijzigscherm wordt gesprongen of er 
gestopt wordt met wijzigen, wordt de data die op het scherm staat 
van de schermlokaties gelezen, omgezet naar hex-waarden en 
teruggeplaatst in ram. 


Deze routine zorgt er voor dat de twee karakters op het scherm, 
die samen een byte vormen, samen worden gevoegd tot een echt byte 
wat weer teruggezet kan worden in ram. 


WRITE FIRST PAGE TEXT (Sub) 

Hier wordt niets anders gedaan dan de text FIRST PAGE op het 
scherm zetten. Dit gebeurt als na het eerste wijzigscherm, dat 
begint met epromadres 0000, nog een P van previous wordt inge- 
drukt. De data op het scherm wordt niet gewijzigd. 


Bier gebeurt hetzelfde als in de vorige routine maar dan voor het 
einde van de epromdata. 


CURSOR OFF (Sub) 
Deze subroutine zet de cursor uit. 


CURSOR ON (Sub) 


Hier wordt de cursor weer aan gezet. 
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Tot zover de beschrijving van het programma (ongeveer vier 
maanden programmeerwerk). Zoals al eerder beschreven is het 
programma nog niet optimaal en kan zeker nog verbeterd en uitge 
breid worden. De programmer is hardwarematig zo gemaakt dat er 
een 27256 mee behandeld kan worden maar dit moet dan wel in twee 
blokken van 16-K. Zelfs een 27512 zou in vier keer kunnen, maar 
dan moet wel iets aan de print worden gewijzigd. 





ADRESSELEKTIE : 
Voor de gelektie van de epromprogrammer is een zeer eenvoudige 
adresdecoder gebruikt. Deze decoder maakt eerat een blok-B 
signaal met behulp van een 74LS85. Dit signaal wordt geinver 
teerd en op een 825129 gezet. Dit IC is een prom met acht adres 
tijnen en vier data lijnen. De PROM kan na programmeren vier 
adressen uitdecoderen waar de programmer op geselecteerd kan 
worden, waarvan er dan 
weer een, door middel 
van een vier voudige 
Ka dip-switch, gekozen 
wordt. Zo kan de kaart 
dus in ieder systeem 
bd wel een plaatsje vin- 
zer den. In het programma 
moet het adres waar de 
kaart op geselekteerd 
moet worden wel veran- 
derd worden. Op regel 
400 moet in plaats van 
$BC20 het adres gezet 
worden voor uw eigen 
systeem. Als het pro- 


tui 
AL 
as 
as 
m4 


at 
a? 





Hier de schaketing dia de 929129 granmeren van de prom 
aL8 FROM kan vervangen. 
Pinnuwers van PROM zijn omcirkeld problemen oplevert kan 


Niet vergeten dat op de [C's bed 
er een. er ook een vervangende 


schakeling worden ge- 

maakt die op de plaats 

van de prom moet komen. 
Dit kan op een stukje expirimenteerprint worden gebouwd. De 
schakeling die hiervoor in aanmerking kan komen is hierbij 
afgebeeld. De programmer had ook wel direkt zo ontworpen kunnen 
worden maar ik wou het geheel met zo min mogelijk IC's in elkaar 
zetten (met de prom wordt dus een IC minder gebruikt). Een 
bijkomend voordeel van de prom is ook nog dat als de kaart op een 
ander adres in de ATOM moet komen, er alleen een nieuwe prom 
geprogrammeerd moet worden en de print zelf niet gewijzigd moet 
worden. Met deze opzet van selekteren is het bij dit ontwerp 
mogelijk om door de prom anders te programmeren ieder blok van 
zestien bit's in het B-blok te setekteren,. 
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DE VIA : 
De A-poort: Bit 0, l en 2 zorgen voor de juiste programmeer 
spanning. (VPP) 














BIT X = Don't care 
0 = Lijn is laag 
uit 1 = Lijn is hoog 
5Vv 
12,5V 20/22 betekend 
21v pin 20 op 24 pin's type 
25V pin 22 op 28 pin's type 











Bit 3 = output enable van de eprom (20/22) 
Bit 4 = "0" dan VPP op pin 20/22 

Bit 5 = "0" dan VPP op pin 21/23 

Bit 6 = pin 27 van eprom (28 pin's type) 
Bit 7 = chip enable van de eprom (18/20) 


De B-poort: Deze poort doet niets anders dan de data op de 
eprom zetten of deze er van te lezen. 


CA2-lijn : Deze lijn reset de adresteller (1 = reset). 


CAl-lijn : Deze verhoogt de epromadresteller met een. 
(1-0 overgang = +1). 


Deze spanning dient tussen de 27 en 35 Volt te liggen en moet 
ongeveer 50mA kunnen leveren. Dan wordt deze spanning aangeboden 
aan een spanningsregelaar, type 78L05 (kan cok een gewone 7805 
zijn, maar die is weer iets groter). Door nu in de massa aanslui- 
ting van deze regelaar een zener op te nemen wordt de uitgangs- 
spanning met deze waarde verhoogd. Dus met een zener van 7V5 
wordt dit 7,5 + 5 = 12,5 Volt. Zo zijn er drie zeners in deze 
lijn opgenomen. Door nu met een transistor een aftakking van deze 
lijn aan massa te leggen beschikken we over diverse programmeer 
spanningen. 


DE 24 PEN'S EPROM : 

Om met een 24 pin's eprom te kunnen werken moet er een spanning 
van 5 Volt op pin 24 staan (pin 26 van de voet). Deze 5 Volt moet 
ook nog aardig wat stroom kunnen leveren en kan dus niet uit een 
TFL-poort worden gehaald, Voor dit probleem is een schakeling 
bedacht met twee inverters en een transistor ( U9C, U6A en TS ). 
Op de ingang van deze schakeling wordt epromadreslijn Al3 gezet 
omdat bij een 28 pin's type op pen 26 altijd A13 zit, en zo kan 
dan bij een 24 pin's type, door de adresteller zover op te hogen 
tot A13 hoog is, er een goede voedingsspanning op de eprom worden 
gezet. 
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EN_ALS LAATSTE : 
Met de hier beschreven programmer ia het mogelijk de epromtypen 
2716, 2532, 2732, 2764 en 27128 te lezen programmeren vergelijken 
enz. enz... Voor het werken met de programmer is een 16K-ram- 
kaart wel noodzakelijk, De gelezen data van de eprom wordt name- 
lijk opgeslagen vanaf adres #4000. Er zijn drie programma's voor 
de programmer: A-EPROM De data voor een eprom op het A-blok. 
PROGRAM De source van het programma. 
EPROM De geassembleerde code van PROGRAM. 
Om het programma EPROM te starten moet er ram op #9XXX zitten en 
dit kan met *EPROM worden gestart. De A-blok eprom wordt geakti- 
veerd door het kommando EPROM. Voor de rest zou de programmer op 
een standaard ATOM moeten werken. Mochten er problemen of sugges- 
ties zijn, er kan altijd worden gebeld met : Rob van Dijke, 
't Zanddorp 56 
4335 AK Middelburg 
tel. 01180-15895 


Succes met het nabouwen en nog veel programmeerplezier. 
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KREKKAAEKKEN IKE KIKKAIKKEEKK KAKERA 
* ELECTRON NIEUWS % 
BRR RK 


door roland leurs 
ELECTRON VIA SCART AANSLUITING NAAR KLEUREN TV 


Dat een televisie met SCART aansluiting als kleurenmonttor 
gebruikt kan worden zal voor de meesten niets nieuws zijn 
Maar om de RGB uitgang van de Electron nu op deze SCART aan 
te sluiten kan toch problemen geven als je niet weet waar het 
SYNC signaal naar toe moet. 


In onderstaande figuur zijn de aansluitingen getekend: 
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u gezien aan de soldserkant. 


Het prebleem voor mij was dat ik ntet wist dat de ingangen 
FAST BLANKING en CVBS IN beiden het CINC signaal moeten 
krijgen. Als je dit niet doet dan treden er problemen op met 
de synchronisatie. 


In mijn SCART plug heb een schakelaar gemonteerd die FAST 
BLANKING en CVBS IN onderbreekt/doorverbind. Daardoor kan ik 
ook mijn Atom (en zelfs de PC) op de TV aansluiten. De 
schakelaar moet dan open zijn, en het composiet video signaal 
van de Atom wordt dan aangesloten op de SYNC pen van de RGB 
plug die normaal in de Electron wordt gestoken 


Met bovenstaande Aansluiting moet het ook mogelijk zijn om de 
80 kolomskaart van onze club via RGB signalen op een SCART 
ingang aan te sluiten zodat we een kleuren Atom hebben. Dit 
heb ik echter nog niet geprobeerd, Dat mag iemand anders een 
uitproberen. 


Het beeld is een hele verbetering ten opzichte van de normale 
antenne-aansluiting maar een echte monitor is en blijft veel 
mooier 


Veel kijkplezier, en natuurlijk 
met de vriend’lijke groeten van Roland 
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AANSLUITGEGEVENS SCART AANSLUITING 


LAA A dl el el el wl 
del A A A Al dl dl 





PEN 1 AUDIO UITGANG (RECHTER KANAAL) 509 mV eff‚ 1 kO 
PEN 2 AUDIQ INGANG (RECHTER KANAAL) 500 mV eff, 1 Kk 
PEN 3 AUDIO UITGANG (LINKER KANAAL) 500 mV eff, 1 kO 
PEN 4 MASSA AANSLUITING AUDIO 

PEN 5 MASSA AANSLUITING BLAUW INGANG 

PEN 6 AUDIO INGANG (LINKER KANAAL) 50% mV eff, 1 kO 
PEN 7 BLAUW INGANG 8,7 Vtt, 75 0 
PEN 8 RC5 DATA + STATUS CVBS @-2V 

PEN 9 MASSA AANSLUITING GROEN INGANG 

PEN 19 == 

PEN 11 GROEN INGANG 8,7 Vtt, 75 0 
PEN 12 ——--- 

PEN 13 MASSA AANSLUITING ROOD INGANG 

PEN 14 ——--- 

PEN 15 ROOD INGANG @®,7 Vtt, 75 0 
PEN 16 FAST BLANKING (CVBS/RGB) 3 Vv 

PEN 17 MASSA AANSLUITING CVBS 

PEN 18 MASSA AANSLUITING FAST BLANKING 

PEN 19 CVBS UITGANG (VIDEO SIGNAAL) 1 Vtt, 75 0 

PEN 20 CVBS INGANG (VIDEO SIGNAAL) 1 Vit, 75 


PEN 21 AEFESCHERMING PLUG 
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Battery-backup ‚ dan PAS OP ; door H.BASTINGS. 


Naar aanleiding van enkele gesprekken met betrekking tot 
de diverse projekten in de regio Limburg „ ben ik de 
laatste tijd weer eens , met mijn neus „ op het 
battery-backup gebeuren gedrukt. 

Dit was in elk geval een goede rederom ook mijn eigen 
ontwerp nog eens onder de loep te nemen. 

Om het jullie gemakkelijk te maken volgt hier nogmaals het 
schema „ inclusief een korte uitleg over het hoe en waarom 
van een battery-backup schakeling en een kleine 
verbetering van het "oude" schema. 

















VERBETERING: 

Vervang de weerstand van 150 ohm door een weerstand van 
220 ohm „ zodat de schakeling tets minder kritisch wordt. 
De schakeling reageert namelijk erg vroeg op te lage 
spanning , zodat je ram al bij een voedingsspanning van 
4,390 Volt op slot kan gaan. 
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DE WERKING: 


Een backup-schakeling dient ervoor te zorgen ,„ dat de 
inhoud van het geheugen beveiligd is tegen de 
terroristische akties van andere componenten ,„ die 
optreden zodra de voedingsspanning buiten de 
specifikatie's valt. 


Dit betekent dat de RAM op slot moet , zodra onze 
voedingsspanning lager wordt dan de VOORGESCHREVEN 4,75 
Volt , maar dan moet deze ook op slot blijven ,„ totdat de 
voedingsspanning weer het juiste peil heeft bereikt. 

Is deze situatie opgetreden , dan dient er ook een reset 
voor de processor en alle andere logika te zijn 
gegenereerd ,„ omdat ook deze componenten op dat moment in 
een niet te voorspellen toestand terecht zijn gekomen. 
Wil je nu zelf een dergelijke schakeling toepassen , dan 
moet je uitgaan van goed gedefinieerde spanningen ! 

Het gebruik van een led als spanningsreferentie is danook 
taboe , op deze manier is nooit een goed omschakel-punt te 
creeren om van reproduceerbaarheid dan maar niet te 
spreken. Om het verhaal niet langer te maken dan nodig is 
‚ gebruik geen componenten voor een ander doel dan hetgeen 
de ontwerper ervan je voorschrijft. 

Je vrouw perst je beste broek toch ook niet met de 
soldeerbout | 

Dus ook de oplossing met de TL 7705 van Jan Swinkels is 
niet de juiste oplossing omdat dit I.C. volgens de 
datasheet pas vanaf 3V zijn werking begint te hervatten. 
Ook dit is iets te weinig voor een backup schakeling. 
Sorry Jan „ maar je vermeld zelf al dat het een reset 
generator is en volgens de datasheet klopt dit ook. 

Dan dus toch maar de UBE van 0.6777822 V enz. 

Bij deze schakeling is beneden 3 Volt niets gegarandeerd 
en juist dit stukje van het spanningsbereik heeft onze 
grote belangstelling. 

Het gaat er niet om wat bij 5V of bij OV gebeurd 
belangrijk is dat onze logika nogal tot wilde akties in 
staat blijkt zodra we ons buiten het veilige gebied 
begeven. Deze aktie kan uit oscilatie bestaan , uit 
ongecontroleerde lees en/of schrijf opdrachten „ waarbij 
ons geheugen wild geadresseerd kan worden. 

Zonder de nodige voorzorgsmaatregeten kan kortom al onze 
informatie verloren gaan. 

Nu zou je zelf kunnen constateren „ dat het bij jou zo'n 
vaart niet loopt , er wordt misschien eens iets 
overschreven „ maar dat is meestal snel te herstellen. 
Mijn antwoord daarop : stel je loopt zonder uit te kijken 
een weg over , maar er gebeurd je niets , dan is dit nog 
geen reden om te concluderen dat jou niets gebeuren kan. 
Beschadigde informatie is bovendien niet meer betrouwbaar, 
dan liever nog helemaal geen backup. 
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Vanuit dit standpunt danook enige kritiek op het ontwerp 
van W.Kautz uit Atom Nieuws 1990 nummer 4; in dit ontwerp 
is het schakelende deel weer uitgerust met een led. 
Bovendien schrijft Dhr. Kautz in het artikel dat 2 stuks 
4556's konden vervallen. 

Naar mijn mening is dit niet juist, omdat deze 1.C.'s een 
duidelijke funktie binnen het backup gebeuren vervullen, _ 
aangezien deze blijven werken bij een spanning van 2 volt, 
een eigenschap die door de fabrikant van de HCT138 niet 
garandeerd wordt. 

Suggestie: vervang de HCT138 in de schakeling eventueel 
door een HC138 en waarschijnlijk hebt u meer kans van 
slagen. Is iemand binnen de club zo gek om dit uit te 
proberen, laat hem dan een verhaaltje schrijven over het 
resultaat van het experiment dan komt de redaktie toch nog 
aan enige copy voor het volgende nummer en we leren er 
allemaal iets van. 

Tot slot van het verhaal 


WAARSCHUWING; 


Heb je problemen met een backup-sckakeling 
controleer dan altijd EERST de voedingsspanning en meet op 
de BACKUP-schakel ing. 
Zonder voldoende spanning en met een juist werkende 
schakeling „ werkt je RAM NIET !! 
Is de spanning bij de backup te laag , maar op de voeding 
in orde , dan heb je slechte of vuile kontakten in 
connectoren. 
Zoiets los je niet op met een nieuwe schakeling , maar 
alleen met het goed schoonmaken hiervan „ liefst zonder 
het gebruik van kontakt-spray. 
Gebruik dit spul alleen als je in staat bent om het middel 
na een korte inwerkperiode weer GRONDIG te verwijderen. 


Kritiek op dit artikel graag via de redaktie. 
Verder jullie alleen maar succes toewensend, 


H.BASTINGS. 
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3Zk. RAM op het ATOM-moederbord. 


door B.Tossaint. 


Als de nood hoog is maken we gekke bokkesprongen, dat geldt ook 
voor ATOM-bezitters en bouwers. 

Daar heb je dan tot verbazing en onbegrip van je vrouw zo tussen de 
twee en drie ATOMS, bekende geluiden ?, en als je dan bezig bent, 
zie elders in dit blad, loopt er op een bepaald moment helemaal 
niks meer. 

Niet zo erg als je ook nog een IBM tot je beschikking hebt, maar 
vervelend als je niet eens als redacteur de ingezonden schijven 
kunt lezen, danwel uitprinten. 

Als dan zo'n project combikaart veel meer tijd nodig heeft om tot 
werking te komen, doe je het ook wel met minder. 

32k RAM's waren er inmiddels enkele in huis, en dus, op een bepaald 
moment komt het idee, dan maar "zonder toeters en bellen” , zomaar 
zo'n 32k RAM in een oude traditionele ATOM te zetten, om dan 
tenminste een werkend apparaat en 32k geheugen te hebben, dat cok 
nog op een traditionele drive kan worden aangesloten. 


Dus neemt men het moederbord in ogenschouw, en ja er is een 
traditioneel lege piek, nl.”IC 24", men vergelijkt het ATOM-schema 
met het onvolprezen AN-overzicht van eprom's en RAM's: veel 
verschil is er niet, en wat nog belangrijker ís, aan de goede kant 
is er ruimte om wat te laten "overhangen". 


Als we uitgaan van de achterkant, p.14/15, 62256, resp. 12/13 
vlgs het ATOM-schema, dan blijken er zo’n 20 rechte "oversteken" 
te zijn !. 


Dus twee "gedraaide" voeten op elkaar, enkele pennen inkorten, 

wat draadjes van de een naar de ander, enkele adresiijnen A1S5,A14, 
A13 en A12 lenen bij de nabijgelegen LS138, NWDS ophalen op pen 10 
van een afgedankte 2114 , en , klaar is kees, 

En , het werkt cok nog, als er tenminste niets anders is dat weer 

eens fout gaat. 


Maar nu meer serieus : 


Neem twee gedaaide voeten , van de ene, die als bovenste gaat 
functioneren , worden van de pennen 20, 22 en 23, alsmede 26 in- 


gekort, maar, let op !. alleen het smalle gedeelte dat in het 
soldeergat past !; het gemakkelijkste is afknippen en dan 
bijvijlen tot aan het dikke gedeelte, 

Vervolgens deze boven op de ander plaatsen, licht aandrukken, en, 
even met soldeer vasthechten op twee tegenoverliggende plaatsen. 


Als alles naar wens zit, de andere poten die er nog zijn ‚ gewoon 
vastsolderen aan de onderliggende voet. 
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Nu verbinden : 
1. Pen 2e van de ondervoet met 28 van de bovenvoet; 
2. Pen 20 van de ondervoet , met pen 23 van de bovenvoet; 


Z. Pen 20 en 22 van de bovenvoet doorverbinden en gezamelijk naar 
pen & van de LS138 { IC25 ); 


4. Pen 1 van de bovenvoet naar pen 5 van de LS158; 

5. Pen 26 van de bovenvoet naar pen 2 van de LS1585 

6. Pen 2 van de bovenvoet naar pen 1 van de LS5158; 

7. Pen 27 van de bovenvoet naar pen 10 van een van de lege 2114’s. 
{ het gemakkelijkst is het daarvoor een extra LS138 te kopen ). 

Nu kan de hele handel geplaatst worden : 

* achterzijde p.14/15 gelijk met het onderliggende voet je, 
aan de voorzijde 1/28 steken aan iedere kant 2 pennen 
over; 

* de aangesloten LS138 op z'n plaats, 


* de lijn met de NWDS ergens in pen 10 van de 2114. 


Uiteraard waren tevoren alle 2114's verwijderd. 


Als men verder niets aan de ATOM heeft opgehangen, loopt de hele 
handel perfect, b.v. te controleren met ramtest, of schrijven en 
lezen op een aantal locaties van #0000 to H7FFF. 


Als men wel zaken aan de ATOM heeft hangen, dan wordt het uitkijken 
en moet men in het oog houden dat nu het hele gebied van #OOOE tot 
HIFFF, uitsluitend gebruikt mag worden door de S2KRAM! - 


Dat betekend in concreto, dat b‚v. een diskdrive omgezet moet 
worden naar #BC48, met de bijbehorend software. 


Dat een schakelkaart met RAM op # 1000, aangepast moet worden. 
Zo U dat zelf niet voor elkaar krijgt , vraag het. 
Veel succes |. 


Bruno Tossaint. 
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S P 5 Sanders Print Service 


Cassette-interface print 5,00 
MDCR-inter face print 5,00 
Battery-backup printje 3,00 
Bk Hoge-geheugen print 5,00 
#EOOO naar #1000 voor oude 
schakelkaart 3,00 
Omschakelprintje voor 
BOk-videokaart 3,00 
Bootstrap "de Moor" print &,‚00 
Voeding MDCR 12V print 5,00 
Acoustische verbindingstester 5,50 
VIA-280 (Atom-bus) print 15,00 
Se-printerbit print 7,00 


Combikaart 91 v‚t (geboord) 28,00 


Al deze printen zijn ook gebouwd en getest te bestellten tegen kostprijs 
onderdelen en een symbolisch bedrag. Even bellen graag. 
{ tel. 04750-50401 » 


Bestellen op de clubavond te Sittard of door overmaking van het bedrag 
‘+ fl, 1,00 voor verpakkings- en verzendkosten ) onder vermelding van 
de gewenste print(en) op gironr.: 794739 tnv, E.Sanders, Rosslag 13 

te Herten, 


p.56 ATOM NIEUWS KALENDER R.-LEURS 


JAARKALENDER 





door roland leurs 


Vroeger stond Acorn Nieuws altijd vol met programma’s onder de 
naam van “Intikken en runnen maar’. Helaas krijgen we op de 
redactie zulke programma’s niet meer toegestuurd, Maar 
onderstaand programma zou in die categorie goed thuis horen. 


Als het programma gestart wordt, vraagt de computer naar het Jaar 
waarvan de kalender geprint moet worden. De atom rekent zelf wel 
uit op welke dag 1 januari valt en of het een schrikkeljaar 
betreft, De uitvoer is een kalender op papier met bij iedere dag 
plaats voor notitie’s. 


Pan kunt u meteen opschrijven wanneer de kopij voor Atom Nieuws 
ingeleverd moet worden ! 


1@ REM JAARKALENDER 

20 PRINT $12," JAARKALENDER” “" 

3@ DIM MMC11),DD(11), WW(6);@=2 

A@ FOR T=8 TO 11 

50 DIM AC10);MMCI)=A 

60 IF T<7 THEN DIM AC10);WW(TD=A 

70 REXT T 

8% RESTORE 

90 FOR T=@ TO 11 

10% READ $MM(T);READ DD(T) 

110 NEXT T 

120 FOR T=@ TO 6 

13% READ $WWT) 

140 NEXT T 

150 PRINT “VAN WELK JAAR MOET EEN KALENDER" 

160 PRINT "AFGEDRUKT WORDEN " 

170 INPUT J;IF J<1909 THEN J=J%100+1900 

189 D=ABS((-5+((J-1)%100)+CLJ 1941004) A7) 

190 IF (J%4=0 AND J%100<>0) OR J%400=0 THEN DD(1)=29 

200 PRINT "UW KALENDER WORDT AFGEDRUKT …… * 

216 PRINT $2182827887$49;REM SCHERM UIT EN PRINTER OP DO 
UBLE WIDTH 

220 FOR M=® TO 11 

230 FOR T=@ TO (13-LEN(MMCT))/2) 

240 PRINT * # 

250 NEXT T 





26% PRINT SMKOD," mn 
270 FOR V=i TO DDO 
280 PRINT $WW(D%7)," "‚v‚n 


290 FOR T=@ TO 23 
300 PRINT $95 
310 NEXT T 

320 PRINT 77 

33® D=D+t1 

340 NEXT V 

35 PRIRT $12 
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360 NEXT M 

370 PRINT $278878488386°"(c) BUNNYSOFT "J 

38% END 

390 

400 DATA "JANUARI", 31," FEBRUARI", 28," MAART", 31, "APRI 
L”,30 


A10 DATA "MEI", 31,"JUNI”,30," JULI”, 31, "AUGUSTUS", 31 
420 DATA "SEPTEMBER", 36, "OKTOBER", 31," NOVEMBER", 39, '"DECE 


MBER'', 31 
430 DATA "ZONDAG ",PMAANDAG ”,"DINSDAG ",”WOENSDAG * 
446 DATA "DONDERDAG","VRIJDAG *,"”ZATERDAG " 


Met de groeten van Roland Leurs. 


EEK re | 


1. ATOM met schakelkaart en t6k geheugenkaart , 
en ATOM-diskdrive zonder voeding. 
het geheel niet meer 100 %, 
Tegen elk aannemelijk bod … 


Adres : Peter Voor loop 
Edelsmidstraat 63 
1445 KB Purmerend tel. 02990-41148 


2. Wegens beeindiging van de hobby : 2 «* ATOM : 
1% Atom voorzien van orginele diskpack (5,25) + 14 disks 
met Atom-soft, schakelkaart met Gags,Calcrom,Pcharme, 
AXR1, floating point en Via. 
1* Atom voorzien van 16k Aquarius-card, fl.point en via. 


Verder 2% Atom-Color-board, 
1% Aquarius card, 
Documentatie + diverse jaargangen Atom-Nieuws. 

Alles in een koop fl. SOG,00 

Adres : J.van Berendonk , Jachtlaan 34 5056 JM Berkel-Enschot 
tel. 04241-35444. 


GEVRAAGD : 
Een ( evt. "lege" ) GDOS-kaart. 


door : W.Truijen, Heppersteenweg 50 B-3680 Maaseik 
tel, 09-5211564792. 
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EEN NIEUWE COMBIKAART, VERSIE 1, 
Het verslag van ruim twee jaar gerommel. 





B.Tossaint … 


Inmiddels al weer een hele tijd geleden, gaf ik via deze kolommen 
er blijk van dat er gewerkt werd aan een nieuwe ATOM, althans een, 
opgebouwd op basis van een aantal kaarten, die in een rack 
geplaatst konden worden, maar ook, en dat was voor mij essentieel, 
mee en mee delen van het Atom-moederbord buiten spel konden 
plaatsen. 

Immers,door de stapsgewijze opbouw kon, en kan iedereen naar eigen 


behoefte zijn plan trekken, en , door gebruik van enkelzijdige 
kaarten ( nou ja “enkelzijdig” ) blijven de kosten laag en blijft 
het de lol waard te experimenteren met een computer , waarvan velen 
onder ons voor * het echte werk” geen gebruik meer maken. 


Het leek allemaal zo gemakkelijk:, men neme het schema van de 
Combi- kaart van Graus-Willems zie AN &-2 p.11 en 7-1 p.53 , 
verander dat zo,dat de zaak rechtstreeks uit de Atom-bus komt, maak 
gebruik van de inmiddels zo goedkope S2k-Rams, alsmede de 27256 
Eproms , dat alles op Eurokaart, en draaien maar. 


De ontwikkeling van deze kaart werd een echte co-productie : 

* H.Bastings lanceerde het idee : 

— het operating-system ( de gebieden #Cxxx.Dxxx.Exxx en Fxxx) op 
te bergen in een 27256, je kunt dan 2 verschillende sets opbergen 
die je met pen 27 om- schakelt, b.v. een set met Atom-dos, een met 
Gdos . 

* Ik paste het corspronkelijke schema van de combikaart aan, aan 
het gebruik van een 32k-Ram voor #OO0O0 to 7FFF, een 27256 voor 2% 
C-D-E-F, een 27256 voor B% Axxx, en een 6264 voor 2% Axxx, daarbij 
battery-backup geleend uit vroegere schema's. 

* E‚Hounjet maakte van het printontwerp een film. 

* W.Truijen bouwde hem af. 


En toen liep de zaak van geen kant, niet eens het woord Atom 
verscheen op het scherm tt, en dat met de busbuffers vol open. 
Van alles gedaan, gecontroleerd, laten bezinken etcjetc. 
* H.B. vond de gebruikte pull-up weerstanden v. 35k te hoog, 

dat leverde al enig soulaas; 
* Dan was de beurt aan R.Leurs, die op het idee kwam om de bus- 
buffers dicht te zetten voor de 6522, 8255 en video-overdracht. 
En ziedaar de zaak marcheerde eindelijk. 
Althans er kwam leven in de brouwerij, het woord Atom verscheen en 
dan denken wij meestal , alies loopt |. 
Totdat de beurt was aan het schakelkaart-gedeelte; die schakelde 
wel, maar, er kwamen alterlei merkwaardige dingen uit, zie AN-9-4, 
Dan maar de inmiddels gedemonstreerde tracer van J.Swinkels op een 
ciubavend eraan, heel interressant, maar ook daarmee kwam de fout 
niet aan de oppervlakte. 
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Het was wederom H.Bastings, díe het idee lanceerde ‚ dat de timing 
van de LS175, "de schakelaar” van het A-gebíed niet goed 
functioneerde, En dus werd QG2 in de strijd geworpen, alias NWDS , 
via een paar ongebruikte poorten van de LSOO. 

En ziedaar eindelijk resultaat. Wat een wonder hoor ik de hr.Peters 
uit Velp zeggen, wist ík allang, ook gepubliceerd, ja, maar niet 

in AN helaas, dus pas veel te laat gevonden om er rekening mee te 
kunnen houden, en, waarom liep de oorspronkelijke combikaart wel ?. 


En dus beginnen we dan aan het definitieve ontwerp van de kaart. 


Ja, dus doen we het nu goed … 

H.Bastings begon zich nu ook in de ontwerp-strijd mee te begeven, 

en lanceerde een aantal wezenlijke ideen. 

a. het is aantrekkelijk i.p.v. de 6264 een 62256 te gebruiken, 
dan is immers B ram op Axxx aanwezig; voor de diskgebruikers 
een fluitje van een cent, zoiets even te laden met het gewenste. 

b. het was noodzakelijk , nog eens heel goed te kijken naar de 
officiele opgaven t.a.v. het aansturen van een (62256) RAM |. 


R/W TE DE resultaat 

1 o 0 lezen uit ram 

1 ke 1 geen actie 

led o o niet officieel schrijven 
0 o 1 schrijven in ram 


Om zo min mogelijk aan en afvoerlijnen te maken werd besloten 
alle OE-aansluitingen op NRDS | aan te sluiten … 


CG, om de aansturing van de LS175 " de schakelkaart=-schakelaar”" en 
de eprom’'s en ram's goed te timen, werd eerst gedacht aan het 
inverteren van NWDS, deze dan in plaats van AQ op de LS135, 
zodat de 15175 op het juiste moment geklokt wordt. 

Later werd dit idee verlaten, en vervangen door de navolgende 
aansturing : 


* BFFF 
+ m=-p- naar LSS2 —-e als beiden laag ‚ dan laag 
NWDS naar clock-ingang LS175. 
* p.15 LS175 (= Q4) 
+ =-naar LS32 --Prals beiden laag 
Axxx ( v. LS138) CS 27256 ( pn.20 > 
« p.14 LS175 (= 94) 
+ =-t=-naar LS3S2 --Pals beiden laag 


BXxxX ( ve LSI3B) CS 62256 ( p.20) 
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De totale selectie-tabel voor het schakelkaart-gedeelte ziet er 
dan als volgt uit : 













Plaats op de 
data-ingang van 
de LS175 een 
getaltin #BFFF) 
decim. binair 


Dan verschijnt op de uitgangen van de LS175 
_ 

@1 82 85 94 ga 

p.2 p.7 p.t0 p.15 p.14 




























ke oooo ls Ie) ke 0 blok 1 27256 
1 oooi 1 © ke o blok 2 * 

2 0010 0 Dî 0 ke etc. 

3 9011 1 1 0 le 

4 0100 0 ed 1 o 

5 0101 1 0 1 0 

6 0110 Oo 1 1 Oo 

7 O1ti1 1 1 1 o blok 8 27256 
8 1 © © 0 Oo 1 o blok 1 62256 
9 1 1 D le] a 1 0 blok 2 * 
etc. etc. 


15 1 1 1 1 o blok 8 62256 
Yv v Vv 14 v 
p.2 p.26 p.1l 1532 1532 B----- Axxx 
62256 62256 62256 
, 1 p-27 4 ï 
27256 27256 27256 | : 
4 
cs cs 


27256 62256 
d. de rest is tamelijk recht toe aan : 


* met AlZ op 1, A13 op 2, A14 op 3, A15 op 6, en 4 en 5 aan 
aarde van een LS138 , levert p.12 Bxxx, die voor aflevering 
aan de LS133 wordt geinverteerd met een LSÓO; 

* van p.13 van diezelfde LSI158 komt Axxx, zie hiervoor; 


% Al4 en A15 beiden hoog, leveren op een ander blok van de LSOO 
de selectie voor de 27256 { 27128 > met het C-D-E-F gebied. 

Met een dipswitch ( S1) kan gekozen worden voor een der beide 
CDEF-gebieden van een 27256, is deze niet gemonteerd dan is het 
laagste gebied geselecteerd 5 plaatst men een 27128 dan doet 
die het ook op deze plaats (mits de spanning op p-27 + is ). 


* A15 op CS van de 62256-ram (1) levert de selectie van het 
#OOOO-7FFF gebied 
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* ten overvloede opgemerkt 2: er is geen battery-back-up aan- 
wezig voor hobby-gebruik niet direct noodzakelijk, bovendien 
bleek bij de discussies over de juiste back-up, dat er nogal 
wat voetangels en klemmen waren. 

Inmiddels is daarvoor een oplossing gevonden , maar het leek 
verstandig die afzonderlijk te verwerken in Combikaart versie 2. 





* Ter elfder ure is nog aangebracht een write protectschakelaar 
voor de 62256 op Axxx‚hier uitgevoerd in combinatie met de hier 
na te bespreken "w.p." schakeling voor het lage gebied. 

Deze wordt,tegelijk met de andere , bedient door de stuurspanning 
op S2,{ er kunnen dus een lange draden aan). 


* Inmiddels kwam ook nog de vraag naar een versie met write- 
protect op het gebied #1000-2000, danwel #800-1000. 

Bij gebruik van zo'n 32k-r.m is dat natuurlijk een wat 
omvangrijkere zaak dan bij een serie aparte ram-IC's. 

Maar het kan , met een extra LSIS8 plus een LS32 en LS157. 
Oorspronkelijk was het idee daarvan een aparte versie te maken, 
voor diegenen die daar behoefte aan hebben. 

Bij nader inzien zetten we het maar gewoon erbij; wie er geen 
gebruik van wil maken, laat dat gedeelte gewoon weg,incl, "x”, 
Men monteert dan ín ieder geval de voet van de LS157 níet. 
Daardoor is het dan mogelijk de soldeerpunten van pen 2 met 
pen 4, alsmede van pen 5 met pen 7 door te verbinden. 

Daarmee hangen de beide pennen 27 van de 62256's dan direct en 
vast aan de NWDS. 

Degenen die alleen W.P op Axxx willen; voet en IC LS157 
monteren en pen 5 met 7 doorverbinden. 

Degenen die gebruik maken van de write-protect op BO00-1000, 

of 1000-2000 brengen de met x gemerkte verbindingen wel aan. 
Voor de selectie van 800-1000 dient men de draadbrug “merk b" 
aan te brengen. 

Als de LSi38 op de pennen 6,5,4,3,2,1 resp 1,0,90,0,1,0 onvangt, 
geeft p.14 een laag signaal. ( resp AÌS geinverteerd, 
AlS5S,14,135,12, en 11 = #800-1000 ) 

Voor de selectie van 1000-2000 de draadbruggen "merk c" aan- 
brengen, de LS 158 geeft op p.-13 een laag signaal als de pennen 
6,5,4,3,2sresp 1,0,0,0,1 zijn, en pen 1 vast op O staat. 


Wat is dan het gewenste signaal op p.-27 van de RAM 0-8000 : 


NWDS 









resp. 
#1OOO- IFFF 
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Of in tabelvorm de oplossing 









uitg 158 NWDS uitg 158 


geinvert. 


op de uitgang v. 
“een LS3Z2 ( OR ) 











Oor 
oom 


1 
1 
0 


Waarmee het gewenste resultaat wordt bereikt, dat voeren we dus 
toe aan p.-27 van de RAM #0000-7FFF en klaar is kees. 
# in en uitschakelen van write-protect met S2 


* Dm de inbouw van de kaart wat gemakkelijker te maken voor 
ieders specifieke situatie is de bus-connecter speciaal uit- 
gevoerd. 

Hierdoor kan met een haakse connecter zowel ín AB-vorm als in 
AC-vorm gewerkt worden , daarbij , afhankelijk van de plaats in 
het rack recht-toe of in spiegelbeeld. 

Tenslotte kan bij deze kaart gewerkt worden met een enkel 
rijige "breekconnector” waardoor de kaart in de Atomkast kan 
worden aangesloten op PL7. 





Vervolg van de beproevingen : 

Dus bouwde ik de kaart conform de hiervoor gevonden beginselen 

{ met uitzondering van de write protect-schakeling ), ook weer een 
co-productie , maar nu met anderen, en daar gaan we dan |. 

Juist , volgens de al eerder geciteerde wet van Murphy, gaat er 
natuurlijk weer wat fout |, dus er werkt niks. 


Voor de goede orde even dit : omdat ik toch al langer bezig was met 
het idee standaard buffers eruit, hoop zorg weg, zie ook mijn oud 
verhaal over een gebufferde processor-kaart; had ik al enige tijd 
een stel voeten met doorverbindingen gemaakt i.p.v. de IC's 2,35 en 
4, ( let op IC 2 en 3 zijn anders dan 4 ), die steek je dan in de 
bestaande voeten , klaar. 

Als dan niets werkt ga je doorpiepen 5 in de voet van de oude 
buffers IC2,5,4, mankeren twee contacten, voeten eruit, nieuwe 
erin, nog steeds problemen , dan maar alles doorverbinden op de 
moederprint zelf. 

Om helemaal zeker te zijn, ga je dan doorpiepen van de processor-— 
voet op het moederbord naar de meest uitgebreide voet op de kaart. 


Dan werkt inmiddels wel de CDEF-rom, want het woord Atom verschijnt 
maar alleen als de oude 2114's in zero-page voet 51 en 52 zitten. 
Het Ram 0-8000 op de combikaart wil dus niet … 


Ik vertel dat hier alleen maar even zodat men er ooit aan denkt als 
het niet wil z wat blijkt 3 het boren van de gaten in de print , 
met de hand, gebeurt niet feilloos ; dus de voet is er een beetje 
ingewrongen en mooi vastgesoldeerd. 


NIEUWE COMBIKAART B. TOSSAINT ATOM NIEUWS p-45 


Alleen z van een van de adreslijnen bleek de soldeerkant ‚onderzijde, 
losgebroken te zijn van de bus-kant ("gedraaide voet”), bovenzijde. 


Nu verder alles eindelijk is opgelost , draait het verder feilloos. 
Alleen bij de Atom weet je nooit voor hoelang !. 





Aanpassingen op het Atom-moederbord : 


a, Ikzelf gaf er de voorkeur aan zoveel mogelijk "de kast” uit 
te werken : 
* IE20 en 21 kunnen er dus uit, dat zit immers in het CDEF blok. 


* IC24 , voorzover aanwezig , is vervangen door de 8% Axxxx in de 
27256 en de 62256 op Axxx. 


* alle 2114's dus IC 19 t/m 19, 51 en 52 gaan eruit, daarvoor is 
immers de 32k RAM #0000-8000 gekomen. 


* intussen overbodig : 1C7,IC6, ICS, alsmede de buffers 1C2,3 en 4. 
daarvoor moeten in deze voeten wel doorverbinders worden ge- 
plaatst, of op de soldeerzijde doorverbindingen worden 
aangebracht. ( Denk aan aanpassen FDC-controller ). 


b. Wenst men de buffers te handhaven, dan blijven ICS, IC? alsmede 
IC2, 3 en 4 natuurlijk zitten ( IC6 gaat er dus altijd uit ). 


Zoals reeds aan het begin van dit verhaal verteld, vond R.Leurs de 
eenvoudige methode, om de zaak dan toch te laten werken z 
men neme het moederbord ; 
pen & IES uitbuigen, ( IC6 ie er al helemaal uit >, 
pen 4 en 6 IC49, dat is de selectie van de 6522 
en de 8255, verbinden met de punt 9 en 10 v.d.voet van 
IC&, pen 5 van ICS naar pen 1î van 1C&, de rest van die 
kant van IC6 naar de + ( 16). > 
daarmee wordt de bus gesloten als deze IC's zijn 
geselecteerd; 
pen 11 en 12 van ICS naar de + van dat IC ( p.14 ), 
De kaart kan nu zowel op PL7, in de kast, als via PL6 buiten de 
kast worden aangesloten. Succes. 
N.B. 
Dit zo uitgebreide verhaal is uiteraard niet bedoeld voor de vele 
oude rotten in het vak, maar voor degenen, die nog niet zo ver zijn 
gekomen, maar wel willen - 


Uw veldwerker, coproducent , reporter, 

met dank aan allen hiervoor genoemd, voor hun onmisbare "hulp", 
om niet te zeggen, wezenlijke inbreng. 

Bruno Tossaint. 
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RNR REGIO NAAM 


BOTERMAN J. 
BRONS M.D. 
DERKSEN H.T.G. 
HARTOG J.W, 
HASSING A. 
KRUKKELAND A.M. 
RIKKERS J.H. 
STRUMPHLER H. 
UGES C.J.H. 
WAARD P.J.de 
WEIJER P.de 
WULLINK G.J. 
BERENDONK J.W.F.van 
BERKENBOSCH H.C.J.G. 
BUYS P, 

EMMEN C. 

GEENE J. 
HELVOORT F.van 
LEEST E.J.v.d. 
MOORING J. 
NOORLAND W. 
ass K.van 
SCHRODER L.F.W. 
STUIFMEEL J. 
TEURLINGS J. 
VERMEER J.M.J. 
WIJNEN J. 
AALDERS R. 
BACK M.de 
BAKKER W. 

BooT J. 
BRANDHOF G.J.v.d. 
HAAN J.den 
HAAN R‚de 
HEYDEN H.v.d. 
HORST G.ter 
JAGER J. 

KAUTZ R. 

KAUTZ W. 
KLEIJN J. 

KROES G.W.G. 
KROES J.M. 
MARLE G.W.van 
MATHLENER A. 
MEER A.v.d. 
MOURIK P.van 
NORDEN W.van 
OTTEN A. 
REIMERINK A. 
RIJSHOUWER J. 
SCHAAP A. 
SCHWENGLE J. 
TERMORSHUIZEN L.C. 
THOLENS E. 
THOLENS J.A. 
UNEN X.P.M. Vv. 


K 125 
GERANIUMSTRAAT 40 
BOLWERK 25 
KEYENBERGSEWEG 60 
HOUTMANSTR . 47 


GR.van PRINSTERENSTR.13 7391 KS 


MULDERSKAMP 21 
KORTENAERLAAN 4 
MARIENDAAL 1208 
DORPSTRAAT 125 
HEGGEREUKWEG 63 
B.v.HACKFORTWEG 39 
JACHTLAAN 34 
J.V.RUYSDAELSTR. 17 
ALPENLAAN 2 

LS ten BROEKSTR.7 
ZONNEWEIDE 6 
BREDASTRAAT 3 
VOSSTRAAT 125 
PALINGSTRAAT 12 
KANARIESTR.8 
JULIANASTR. 33 
DEINUMSTRAAT 8 
LANSIERSTRAAT 76A 
K.DOORMANSTRAAT 54 
DELPHINUS 3 

H.de KEYZERLAAN 95 
PROF ,SPRONCKLAAN 9 
ACACIASTRAAT 14 
J.CAMPHUYSSTRAAT 157 
v.NAELTWIJCKSTR. 56 
HUSSELSESTEEG 45 
DE GAULLELAAN 11 
RIJNSINGEL 439 
H.v.RANDWIJKSTR. 34 
STEENVALK 11 
G.v.LOONSTR.14 
OUVERTURESTR. 22A 
PARALLELWEG 2 
HUNZE 3 
I.B.BAKKERLN.117-761 
M.STOKELAAN 1306 
N-BRABANTLAAN 25 
PLANETENLAAN 338 
HOUTDUIFSTRAAT 43 
RUITERSTEDE 60 
AURIOLLAAN 3 
J.A.de GRAVELN.17 
M.STOKEZIJDE 236 


CORDELL HULLPLAATS 189 3068 VC 


PR,MARGRIETLAAN 66 


G.T.RIETVELDSTRAAT 142 1333 LH 


TIMBERGENLAAN 14 
ZONNEBLOEMSTRAAT 72 
RHANOIDREEF 206 
KOORNMARKT 81-B 


7117 
8013 
6811 
6871 
7002 


7251 
6881 
6715 
5504 
8171 
7251 
5056 
5261 
5691 
5041 
5221 
5224 
5612 
5615 
4881 
5482 
5043 
5017 
5224 
5175 
5622 
3705 
2404 
2593 
2274 
3881 
2625 
2987 
2264 
3905 
2614 
2553 
2525 
2641 
3582 
2541 
4926 
3318 
2623 
3431 
3527 
2281 
2543 


2224 


2871 
5151 
3564 
2611 


VK 
TL 
JR 
WK 
KB 


EX 
ET 
CH 
HD 
PD 
XB 
JM 
XD 
JX 
CL 
BH 
vD 
RV 
PM 
WL 
AK 
EG 
CT 
GL 
vB 
EN 
AA 
vB 
CL 
PB 
LC 
PH 
ST 
XK 
RH 
BM 
VP 
NA 
vr 
XP 
EM 
BX 
JR 
ER 
XN 
ER 
TA 
GP 


XE 


KB 
TB 
HS 
ED 


WOOLD 't 
ZWOLLE 
ARNHEM 
RENKUM 
DOETINCHEM 
TWELLO 
VORDEN 

VELP 

EDE 
VELDHOVEN 
VAASSEN 
VORDEN 
BERKEL-ENSCHOT 
VUGHT 

SON 

‘TILBURG 

DEN BOSCH 
DEN BOSCH 
EINDHOVEN 
EINDHOVEN 
ZUNDERT 
SCHIJNDEL 
TILBURG 
TILBURG 

DEN BOSCH 
LOON op ZAND 
EINDHOVEN 
ZEIST 
ALPHEN a/d RIJN 
DEN HAAG 
VOORBURG 
PUTTEN 
DELPT 
RIDDERKERK 
LEIDSCHENDAM 
VEENENDAAL 
DELFT 

DEN HAAG 
DEN HAAG 
PIJNACKER 
UTRECHT 

DEN HAAG 
LAGE ZWALUWE 
DORDRECHT 
DELFT 
NIEUWEGEIN 
UIRECHT 
ZOETERWOUDE 
DEN HAAG 
ROTTERDAM 
KATWIJK (ZH) 
ALMERE 
SCHOONHOVEN 
DRUNEN 
UTRECHT 
DELFT 
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DH 
DH 
DH 
DH 
DH 
DH 
DH 
FE 
FE 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
LB 
NH 
NH 
NH 
NH 
NH 
NH 
NH 
NE 
NE 
NH 
NR 


VISSER E.C. 
WAAYER TH. 
WILLEMARS H. 
WILLEMSEN H.D. 
WIT de 

WOLS G. 
WORDRAGEN E.‚E.P.À. 
ELEKTUUR 
REINDERS H. 
AARNOUDSE J.M. 
ARIAANS W. 

AS A.van 
BALTUS J.J. 
BASTINGS H. 
BURGMAN P.F. 
CAMPERS C. 
COLEN J.L. 
CRUTZEN R. 
DONKHORST J.C. 
DUN H.van 
FERON J. 
GREVELT P. 
HARMENS P. 
HERMANS 
HOUNJET E. 
LAHAIJE J. 
LEEUW R. de 
LERNHOUT J. 
LEURS R.G.M. 
LEUVEN M.van 
POLLAERT H. 
RUTKOWSKI C. 
RULTEN J. 
SANDERS E.J.M. 
SCHREURS N. 
SIEGELAAR W. 
SMEETS J. 
SPIEERTZ J. 
SWINKELS J.G. 
TOSSAINT B. 
TRUYEN W. 

VELD G. op het 
WILDT H.J.G.M.de 
WILLEMS H. 
ZANTVOORT A.v. 
AARDEMA J. 
ALDERSHOF R.J.H. 
BETGEN A. 
BRANTENAAR A.J.A.M. 
BRONSDIJK D.P. 
DEKKER H.G. 
FARBER L. 
JONGE J.de 
KUIK P.van 
LEEUWEN S.van 
MQOERMAN F. 


OLIEMOLENSTRAAT 10 
L.COUPERUSSTRAAT 6 
LIVINGSTONELAAN 7 
GOUDENREGENSTR. 80 
MUIDERSCHANS 24 
OUDLAAN 37 


POSTBUS 75 
LEEUWARDERSTR. 8 
BEKKERWEG 72 
PR.BISDOMSTRAAT 29 
VOLKAMMERSDREEF 31 
B,LUNENSCHLOSZSTR.8 
TERMILESLAAN 113 
RUTGERSTRAAT 6 
KRUISBROEDERSWEG 59 
PROVINCIALEWEG 4. 27 
TUINSTRAAT 42 
PAPENBEEK 68 

LA FONTAINESTR.20 
P.BREUGHELSTR. 43 
J.v.HEEMSKERCKSTR. 44 
RIJKSWEG N.310 
CAUMERBOORD 20 
KEEREND 68 
KERKPLEIN 9 
LUIPERBEEKSTR. 3 
PARKLAAN 4 
MAURITSWEG 114 
PARCIVALSTR. 14 
KITSKENDAL 7 
OVERHOVEN 80 
KERKSTRAAT 78 
ROSSLAG 13 
HAARDBOOMSTRAAT 31 
BURG.v/d KROONSTR. 38 
RESEDASTRAAT 28 
KERKSTRAAT 18 
J.CARSTENSZWEG 259 
FATIMAPLEIN 85 
HEPPERSTEENWEG 50 
ECHTERBOSLAAN 9 
ROBIJNSTRAAT 4 
DELWEIDE 1 

OP HET KUILKEN 16 
PR.KOUWERSTRAAT 32 
LINGESTRAAT 33 
OVERTOOM 381 hs 
HARDERSBOS 28 
PAMPUSSTRAAT 21 
KAARDER 6 

HOOFDWEG 75 HS 
AMSTELPLANTSOEN 12 
ZUIDEINDE 54 a 
KOMPASSTRAAT 32 
SCHOUWSTRAAT 21 


2672 


6190 
9718 
6417 
6121 
6216 
6137 
6229 
6049 
6041 
6438 
6101 
5855 
5924 
6137 
1782 
6136 
6418 
6171 
6333 
6343 
2540 
6171 
2580 
6045 
6136 
6114 
6049 
6191 
6431 
6163 
6447 
5665 
6214 
3680 
6105 
6412 
6118 
6067 
2035 
1316 
1054 
2134 
1435 
1625 
1058 
1316 
1843 
1973 
1826 


JV 


HA 
EZ 
XN 
AM 
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AB 
HX 
BW 
JE 
RL 
Pd 
vr 
GE 
PL 
BA 
CF 
BE 
AZ 
vw 
XE 
AJ 
BN 
Vvv 
CV 
PT 


AK 


EW 
EG 
JW 
BE 
EL 
XG 
TP 
BH 
TJ 
TW 


BZ 
SL 
AG 
AK 
leiel 
CP 
JN 
KZ 
LG 
TH 
AZ 
GV 
JP 
PX 
AW 


KLUNDERT 
VOORBURG 
UTRECHT 
DEN HAAG 
NIEUWEGEIN 
NALLDWIJK 
ROTTERDAM 
BEEK 
GRONINGEN 
HEERLEN 
BORN 
MAASTRICHT 
SITTARD 
MAASTRICHT 
HERTEN 
ROERMOND 
OIRSBEEK 
ECHT 

WELL (LB) 
BLERICK 
SITTARD 
DEN HELDER 
SITTARD 
HEERLEN 
STEIN 
SCHIMMERT 
WEUSTENRADE 
HOVE (BELGIE) 
STEIN 
ST.KAT.WAVER (BEL 
ROERMOND 
SITTARD 
SUSTEREN 
HERTEN 
BEEK 
HOENSBROEK 
GELEEN 
MERKELBEEK 
GELDROP 
MAASTRICHT 
MAASEIK (BELGIE) 
MARIAKOOP 
HEERLEN 
NIEUWSTADT 
LINNE 
HAARLEM 
ALMERE 
AMSTERDAM 
HOOFDDORP 
RIJSENHOUT 
HOORN 
AMSTERDAM 
ALMERE 
GROOTSCHERMER 
IJMUIDEN 
ALKMAAR 
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113 
114 
115 
116 
117 
118 
119 
120 
121 
122 
123 
124 
125 


126. 


127 
128 
129 
130 
131 
132 
133 
134 
135 
136 
137 
138 
139 
140 
141 
142 
143 
144 
145 
146 
147 
148 
149 
150 
151 
152 
153 
154 
155 
156 
157 
158 
159 
160 
161 


REGIO NAAM 


OOTES N. 
os C.‚G.R.J.van 
PORCELIJN P. 


SCHOONDERWOERD P‚,G.M. 


SCHOONE N. 
SMIT C.J. 

STAD N. 

TESSER A.E. 
VELDE M.v.d. 
VIANEN J.C.M. van 
WITTE J.A.de 
WOKKE P.A.J. 
BREUKELMAN PF. 
BROEKSMA H. 
FOKKENS T. 
HAITSMA K.T. 
HARINGSMA P.M. 
HARMSE A. 
KLIJNSMA J.D. 
KROL J. 

LAM E.‚ 

LAMERS J.E. 
MEINTEMA B. 
VRIES M.de 
VRIES R.G.de 
BIEL J.K. 
DRIJVER G.den 
LANKHEET J.M. 
NOORLAND G.J. 
OVEREEM R. 
PROTZMAN B.D.J. 
RIET H.J. v.d. 
SCHURINGA W. 
VEEN A.v.d. 
VEENSTRA R.E. 
VELDE K.v.d. 
BOUSSEN R. 
CATSHOEK A. 
DIJKE R.v. 
GEERLING F.R. 
GIJSSEL A. 
GIJSSEL E.M. 
GOEDEMONDT B. 
JOBSE J. 
LINDENBERGH J.P.D. 
MACHIELSE J.W. 
ROOYEN N.van 
RUTTEN M.H. 
SINKE P.A. 


F.SIMONSZSTR. 17 


LAAN B.van TRESLONG 52 1779 BC 


HAGESTR.16 

JJ CREMERPLEIN 40-2 
SLUISPAD 55-B 
C.v,RENNESSTRAAT 26 
PLATAANWEG 47 
WIBAUTLAAN 10 
RIJSHORNSTR. 32 

ROSA MANUSSINGEL 73 


SCHUINE HONDSELAAN 58 


DUKAATSTRAAT 12 
VENNEBROEKSTR. 34 
VIJZELSTRAAT 15 
DUKDALF 173 

DE HOUTKANSTR. 39 
POSTBUS 47 
BYENHOFSTRAAT 51 
LEEUWARDERSTR. 38 
DE WENDEL 2 
KOKMEEUW 24 
H.W.MESDAGSTR. 17A 
OUDE AMBACHT 131 
SMINIASTATE 4 

DE EIKEN 51 
D.DIJKHUISSTRAAT 56 
KOTKAMPWEG 188 
VELDMATERSTR. 91 
PR. IRENEWEG 4 
KOMIJNSTEEG 57 
AALSCHOLVER 29À 
GREVELINGEN 12 
VELVEWEG 109 
MERELWEG 26 
TOPLICHT 160 

DE GAST 27 

DE WILG 9 
SPORTLAAN 16 

tt ZANDDORP 56 
TRAMSINGEL 108-A-2 
DORPSTRAAT 86 
RUYSDAELSTR. 6 
SPAAKSTEDE 3501 
DUINWEG 35 
ZWAAKSEWEG 3 
DOMBURGSTRAAT 23 
BORSELSEDIJK 56 
BERKENLAAN 24 
PELGRIMSTRAAT 23 
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2011 
1054 
1521 
1077 
1544 
3741 
1435 
1963 
1852 
1827 
7841 
8911 
9732 
9601 
8560 
8922 
8932 
9851 
3831 
9718 
9201 
8986 
9269 
7558 
7531 
7481 
7433 
2801 
7671 
8032 
7533 
7442 
9732 
9861 
4631 
4332 
4335 
4813 
4424 
4462 
4463 
4356 
4424 
4357 
4453 
3737 
4354 


HE 


Cv 
TL 
EZ 
TP 
PB 
TV 
HJ 
BC 
HR 
GP 
ED 
EW 
BS 
GG 
AA 
EA 
GR 
TH 
HJ 
HB 
VP 
MH 
PR 
GB 
JK 
AC 
DE 
NN 
LK 
KT 
XG 
CB 
HK 
BM 
DD 
TM 
AK 
AH 
Cz 
AD 
EK 
AP 
NE 
NE 
RA 
RN 
AN 


AMSTERDAM 
WORMERVEER 
AMSTERDAM 
ZAANDIJK 
BAARN 
RIJSENHOUT 
HEEMSKERK 
HEILOO 
ALKMAAR 
SLEEN 
LEEUWARDEN 
GRONINGEN 
HOOGEZAND 
BALK 
LEEWARDEN 
LEEUWARDEN 
BURUM 
LEUSDEN 
GRONINGEN 
DRACHTEN 
LEEUWARDEN 
VEENWOUDEN 
HENGELO 
ENSCHEDE 
HAAKSBERGEN 
SCHALKHAAR 
GOUDA 
VRIEZENVEEN 
ZWOLLE 
ENSCHEDE 
NIJVERDAL 
GRONINGEN 
GROOTEGAST 
HOOGERKEIDE 
MIDDELBURG 
MIDDELBURG 
BREDA 
WEMELDINGE 
GOES 

GOES 

OOST -KAPELLE 
WEMELDINGE 
DOMBURG 

' S-HEERENHOEK 
GROENEKAN 
VROUWENPOLDER 
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ERVARINGEN OM NOOIT MEER TE VERGETEN .……. 
ofwel problemen bij het maken van mijn I/O busprint 


door Roland Leurs 


In de kerstvakantie had ik eindelijk eens wat tijd om mijn 
zelfbedachte I/O busprint aan te sluiten op mijn Atom. Meteen 
werd ook de floppy disk controller maar naar het B-blok 
verhuisd, ik was immers toch al behoorlijk bezig met 
verbouwen. In het gebied heb ik nu 4 K ram zitten voor de 
software voor mijn toekomstige 1/0 ontwerpen 


Op de I/O busprint heb ik 8 connectoren zitten waarop de 
volgende signalen worden aangeboden: 

+12 V , @V 12 V +5 V 

adreslijnen A© t/m A3 

datalijnen D@ t/m D7 

NMI, IRQ, RST, 52, NWDS 
Op de busprint zit uvitdecodering voor 8 blokken van 16 bytes, 
bij mij gelegen in het gebied #BD99 t/m #BD7F. Ieder “slot” 
krijgt zijn eigen select signaal. Zo is de adresdecodering 
voor mijn I/O printen lekker eenvoudig. Dit was mijn eigen 
ontwerp en werkte ook nog bijna. Maar dit bleek niet direct 
mijn fout te zijn (vind ik). 


OQ ja, in de draden tussen Atom en busprint heb ik weerstanden 
opgenomen van 15@ 0, om stoorsignalen te dempen. Dit heb ik 
overigens ook bij de 8% kolomskaart gedaan en die werkt nu 
ook probleemloos op 2 MHz turbo top speed ! Joepií, dat 
probleem is nu ook verholpen. 


Toen de FDC verplaatsen. Alle aanwijzingen van Nico Stad uit 
AN5.4 opgevolgd en de DOSROM gewijzigd. Geen probleem, 
tenminste dat lijkt maar zo! Want de FDC wordt nog steeds 
niet mooi genoeg uitgedecodeerd en is ook nog te vinden op 
#BD4x, #BE4x en #BF4Ax ! Aangezien mijn I/O busprint ook op 
#BD4x zit moet ik daar dus wel even rekening mee houden. En u 
natuurlijk ook als u ooit eens gaat uitbreiden. 


Ik blijf nog even bij de FDC. De verbetering van de DOS 
controller van Sjaak Geene is inderdaad wel een verbetering 
maar sons denkt de Atom dat er een disk in de drive zit 
terwijl dat niet het geval is. Er volgt dus af en toe geen 
foutmelding. 


De mannen van Acorn hebben me ook nog mooi te grazen genomen 
met hun Acorn Expansion Connector op de FDC print. Op pen A31 
van de binnenkomende connector komt netjes het signaal BLKO 
aan. Echter op penneke A31 van de Expansion Connector op de 
FDC print staat dit signaal niet meer, maar daar staat dan 
een selectie-signaal voor het adresgebied #4029-#7FFF. Dat 
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wiet ik niet en u waarschijnlijk ook niet. Daarom werkte mijn 
I/O busprint niet meteen 

{_ BLKO wordt bij het verhuizen van de FDC een selectie voor 
#BCOD t/m #BEFF. Dit signaal wordt door mij gebruikt om #BDxx 
uit te decoderen. Echter met die flauwekul van Acorn werkte 
de busprint niet in het B-gebied, maar ergens tussen #4009 en 
#7EFF, J 


Sanenvattend: 


Enkele van bovengenoemde punten zijn echte adders onder de 
print. Maar deze ervaringen wil ík graag tot u overbrengen: 


— 80 kolomskaart werkt ook op 2 Miz als u weerstanden van 
150 Q in de (te) lange verbinding plaatst 

— Verhuizing van FDC naar #BC48 e.v. is niet helemaal perfect 
omdat de FDC ook op #BD48, #BE4S8 en #BF48 e.v. te vinden ís 

- Verbetering FDC van Sjaak werkt nog niet 100%, af en toe 
ziet de Atom niet dat de deur nog open staat 

— Pen A31 van de Expansion Connector op de floppy disk 
controlier print van Acorn levert niet het signaal BLKÒ, 
maar een selectie voor #4000-#7FFF 


Verwijzingen: 


Om wat meer theorie te lezen van de hier vermelde onderwerpen 
geef ik v een overzicht van de bijbehorende artikelen: 





- Lange flatcables — AN4.7 pag 10, W. Visser 
— FDG naar #Baxx - AN5.4 pag 14, N. Stad 

- Verbetering FDC = AN7.3 pag 17, S. Geene 
Verbetering FDC 4 2 MHz — AN9,4 pag 40, 5. Geene 


Ik zal tenelotte nog even vermelden welke 1/0 ontwerpen er in 
het verschied liggen. Voor mij persoonlijk is dat een Klok 


met een mooie naam: Timer Clock Peripheral, DP8570 van 
National Semiconductor. Dit is een real-time-clock met klok 
kalender ‘met automatisch schrikkeljaar), alarm, 2 x 16 bits 
timers, voorzieningen voor Power Fail, multifunctionele 





gansen. 44 bytes RAM en heel veel interrupts 












van een 2 erface 
an Leo ijssel. interface wil ik gaan 

communicatie met PC, o.a. zoals Michel 
schreven heeft. De ervaringìingen die ik 
al ik zeker ook in Atom Nieuws publiceren 


z met het bo 










u Omarm werden voor uitbreidingen, dan hoop ik dat u 
in het achterhoofsl houdt. Succes ermee! 





Met de vriendelijke groeten van Roland. 


